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’.Purgatoire

Introduction

Au fur et @ mesure que déclinent et disparaissent les
philosophies d’antan, nous plagons de plus en plus notre foi en
des croyances et des dogmes personnels. Nous ne partageons
souvent plus les mémes peurs de ce qui pourrait attendre au-dela
de la mort. Nos croyances sont a présent plus personnalisées, et
ce ne sont plus nos dieux ou nos doctrines religicuses qui nous
envoient vers la damnation éternelle. Cette responsabilité repose
maintenant sur nos propres épaules. Appellez-le comme vous le
voulez, le Purgatoire n’est qu’un lieu créé par nos esprits.

Juste sous la surface de la Machine créée par le
Démiurge il y a si longtemps, guettent les serviteurs les plus
loyaux des Anges de la Mort, les Népharites. Ils observent, le
cceur avide, préparant le jour fatidique ou nous échouerons dans
la mort et dans leurs bras impatients. [ls ont le pouvoir de sonder
le coeur et Iesprit des hommes, Grice a leurs sens soigneuse-
ment mis au point, ils peuvent percevoir méme nos sentiments
de culpabilité les plus profondément dissimulés. Ils rassemblent
patiemment des informations pour nous concoter un enfer per-
sonnel, un enfer formé de nos peurs et de nos regrets les plus
forts. Les Népharites les construisent en manipulant le Temps et
I'Espace. Lorsqu’une ame a pass¢ les grilles de leurs Purga-
toires, ils la controlent entiérement, et elle est I'objet de tous
leurs caprices et de leurs tortures brutales. L’ame est tourmentée
jusqu’a ce que la douleur et la peur aient effacé ses souvenirs ou
les aient rendus incompréhensibles.

 Les Népharites peuvent aussi nous entrainer en enfer
avant la mort, car certains vivants peuvent les invoquer au
moyen de sorts et d’objets magiques. Ceux-ci doivent se mon-
trer trés prudents lorsqu’ils ont affaire a ces créatures, car elles
sont brutales et sans piti¢ aucune. Elles ne désirent que renverser
la situation & leur avantage et capturer I'ame de leur invocateur.
On sait méme que certains Népharites ont pris forme humaine
afin de pousser les inconscients a leur vendre leur dame. Leur
pouvoir de persuasion est presque sans ¢gal. D'innombrables
ames, non averties, en ont été aveuglées et sont passées de leur
plein gré dans le Purgatoire. Parfois mais c'est assez rare,
lorsque la culpabilité d’une personne est particulicrement forte,
ils se manifestent d'eux-mémes et I'emportent dans leurs Purga-
toires bien avant que son heure ne soit venue.

Dotés d'étranges pouvoirs, les Népharites sont en
mesure de puiser dans notre réalité pour construire le Purgatoire
du Purgatide. Cet emplacement est généralement I’endroit ou la
personne est morte ou un autre lieu important dans sa vie. Les
Népharites le déforme pour qu’il corresponde avec leur plan
pour le tourment de 1’ame, transformant des lieux strs et familiers
en terrifiantes parodies. Ce sont des Purgatoires trés personnels,
clos et séparés des autres enfers. Récemment, des Purgatoires
collectifs, ou les Purgatides qui ressentent la méme culpabilité
sont tourmentés ensemble, ont commencé a se former de nou-
veau, pour le plus grand délice des Népharites et de leurs maitres
les Anges de la Mort. Tous, dans ces enfers communs sont reliés,
formant un seul grand Purgatoire.

A cause du lien entre chaque Purgatoire et des lieux du
monde réel d’on il est tiré, il est tout a fait possible pour ceux
qui n’y prennent garde ou pour les imbéciles d'y tomber. Une
ambiance désagréable plane sur ces zones, et méme les per-
sonnes non averties, se sentiront mal a "aise si prés des limites
de I’Enfer. On sait méme que des personnes sensibles a la Magie
ont entrevu le Purgatoire, et les magiciens trouvent plus facile
d’invoquer des créatures et de lancer des sorts dans ces zones
dévastées. Lorsque le lien d'un Purgatide avec le monde réel est
trés fort, on sait que 1'[llusion s'effrite autour de ces zones, ce
qui met en rapport les deux royaumes. Les Frontaliers et les
Nachtkifer sont attirés vers ces lieux. Certaines nuits, passer de
ce monde a I'enfer d’un Purgatide pourrait étre aussi facile que
de passer par une porte sans avoir regardé de ’autre coté au
préalable. Avec le déclin de la Machine, les Népharites utilisent
a présent ces points faibles a leur avantage, emportant pour tou-
jours quiconque glisse dans ces fissures.

Les ames au Purgatoire sont généralement condam-
nées a la destruction lente et douloureuse de leur ancienne per-
sonnalité, mais on sait que certaines se sont échappées. En effet,
il existe de nombreux Rituels et objets magiques congus tout
spécialement dans ce but. En général, il est nécessaire qu'une
autre ame prenne la place du Purgatide, bien que ce ne soit pas
toujours le cas. Aprés avoir profité des bons soins des Népha-
rites, la plupart des dmes sont prétes a condamner n'importe qui
a leur destin pour avoir une chance de s’échapper. Il n’est pas
rare pour les Purgatides, leur conscience ayant été depuis long-
temps détruite par ce cycle de mort et de tortures ininterrompu,
de posséder ou de manipuler méme leurs étres chers pour chan-
ger de placc avec eux. Bien que certaines Ames parviennent réel
lement a s cchappur et a retourner en Elysium, la plupart sont
finalement ramenées de force, hurlantes, dans leur Purgatoire
Certains Népharites permettent méme aux Purgatides de
s'échapper dans le seul but de gagner plus d’Ames. Ils savent
parfaitement qu’un tel reviendra, et grace a leur incroyable
patience, toute attente semble courte. Les évasions de nom
breuses dmes ne sont que de subtiles manipulations de la part da
Népharite qui les tourmente. Le Purgatide pense qu’il s’est
¢chappé, pour voir finalement ses illusions de liberté ruinées
révéler qu’il est touy:)urs en enfer. Au bout du compte, la plupart
sont tellement terrifiés a I’idée de s’échapper, croyant que toute
opportunité n’est qu’un autre tour de leurs ravisseurs, qu’ils
refusent de croire qu’ils sont libres, méme lorsqu'ils ont &té sauvés

Avec 1’antagonisme croissant entre les Anges de &.,.,
Mort, le désir de ces derniers d’avoir plus d'influence w
sium croit. Certains pensent qu’ils peuvent acquérir uni
plus importante sur le monde réel grace aux Népharites.
poussé les Népharites 4 changer de tactique, et ils
plus en plus agressifs dans leur recherche d’ames.
affaiblissement de I'Tllusion s'en est suivi étant don
entre le monde réel et les purgatoires se renforce.
plus de Purgatides sont entrainés au service des A
Mort plutét que d’étre purgés de leurs souvenirs €
Dans leurs centres d’entrainement des Purgatoires,
et les Népharites utilisent des Rituels pour trans:
gatides en nouveaux Népharites et augmenter
armées de leurs maitres.

En vérité, la plupart des Népharites se s
peu des conflits actuels entre les Anges de la M
Archontes du Démiurge. Ils continuent a servir loya
maitres en amassant des dmes et en les purifiant de
nirs passés. Mais, alors que leur nombre ne cesse
certains deviennent petit a petit envieux. Ces rebelles
tent discrétement et planifient la chute finale de leurs n
ne veulent plus attendre leur heure et patienter jusqu’s
pour torturer et purifier les dmes humaines. Ils souhai
accomplir leur mission sans étre dérangés par I'lllusion
régulations de la Machine. Ces Népharites rebelles s’e
sent chaque jour puisque les méfaits des Anges de la Mort
donnent la capacité de briser les lois et les serments qui Jes |
normalement. Avec une précision méthodique, ils an
P'influence sur les Purgatides et les Purgatoires, chssmmlﬂl;'
soin que ce pouvoir est pour leur propre usage, et non pour
Ange de la Mort. Ils attendent que les Anges de la-Mort s’af
blissent suffisamment pour étre vulnérables aj une aﬁaqﬂe
I’intérieur. Nathaniel, un Népharite au servi Nahen
Ange de la Mort disparaissant lentement, atte
chancc dc prener Ia p]-lCL de I’Ange de la Mm‘i sur Te

méme scnslbllltc aont en Lonldu constant avec
lui. Chaque jour qui passe les rapproche
d'un coup d’état sanglant pour la posses-
sion d’Inferno.






CPurgatoire

Puryg atides

La maison était vide et silencieuse, telle
une tombe. Séléne ouvrit son Zippo dans un cla-
quement, puis actionna la roue avec le pouce,
octroyant une vie flamboyante au briquet. Elle
alluma les bougies qu’elle avait amenées, et
leur lumiére lanca des ombres menagantes et
incertaines sur les murs nus de la piece. Cela ne
révélait pas grand-chose de l'intérieur de l'ap-
partement de Dublin, mais Séléne O'Shea s'en
mogquait. Elle était venue ici pour travailler, et
elle avait besoin de |'obscurite.

Les mains tremblantes, Séléene ouvrit la
boite de peinture et en étala le contenu. Chaque
tube, chaque pinceau était disposé selon les
formes rituelles qu'elle avait con¢u. Rhianna lui
avait donné les outils et le savoir, et Sélene les
avait améliorés. 1l était temps a présent de les
tester. Rapidement, la boite fut presque vide, et
les couleurs dont elle avait besoin disposées,
chacune a sa place. Elle respira profondément
pour se détendre, et prit le dernier objet de la
boite. La lame du rasoir a main avait la couleur
du miel dans la lueur jaune des bougies. Elle fit
courir amoureusement son doigt dessus ; l'acier
était doux et froid sous le bout de ses doigts.
Elle le regardait fixement, les yeux baissés,
contemplant son visage pale qui se reflétait dans
le métal poli. Des cernes provoqués par la ten-
sion, la peur et la détermination soulignaient le
Jjade briilant de ses yeux. La peur la ferait hési-
ter, et ce soir, I'hésitation signifiait la mort... ou
pire. Elle réprima cette peur, la ravala.

Elle mit le rasoir de coté et se désha-
billa. Alors qu 'elle rangeait ses vétements pliés,
elle sentit |'air froid courir sur sa peau nue, lui
donnant la chair de poule. Sa nudité n’avait
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fois sur la gauche, psalmodiant le début

aucun but dans le Rituel, mais le froid l'aidait
se concentrer, affiitait son esprit, car un ins
d'inattention signifiait un échec certai
Debout, Séléne se mit a tracer le Cercle de pro-
tection. Pour ce faire, elle utilisait tout ce que
son amante lui avait enseigné, et ce qu
avait appris dans ses études solitaires a
disparition de Rhianna. C’était la part
ciale de la cérémonie. Si le Cercle fail
serait-ce qu'une seconde, elle serait
tout comme Rhianna. La lumiére de
dansait sur sa peau alors qu'elle to

vocation avec une intensité brul
qu'elle et fini, la piece semblait plus
d’une certaine maniére... plus chaude.

Séléne s assit et, presque dist
ramassa le rasoir. De l'autre main, elle
la palette de peinture et la plaga devai
D'un geste rapide, elle s’entailla le p
gauche avec la lame. Du sang coula de
sure, et elle le laissa goutter sur la pa
une pluie écarlate. Dans le silence de la |
son crépitement était aussi bruyant qu utgfc
de feu. Quand le sang eut recouvert toi
palette, elle mit de coté le rasoir et banda
plaie. Elle ouvrit les tubes de peinture et
leur contenu sur la palette ensan a:zte
précaution, elle mélangea les pi eggt.s‘”
sang, le Rituel mélant les substancgs‘ norn
ment immiscibles jusqu'a ce que plus auc
trace de sang ne puisse étre f‘eperee R
dans les couleurs pures de la
peinture. La piéce était de
plus en plus chaude, et la i
sueur de Sélene luiy
piquait les yeux. e



Elle plongea le premier pinceau dans
le mélange, et en recouvrit les poils de pig-
ment. Il y avait un pinceau pour chaque cou-
 leur. Car méme la plus petite particule de
~ pigment au mauvais endroit pouvait rendre
la protection inefficace. Alors pas question
d'essayer de nettoyer le méme pinceau. La pre-
re application fut large et vigoureuse, pré-
' terrain pour celles qui suivaient. Le
' était long, et au fil des heures indiffé-
, Séléne continuait sa tiche. Ses doigts
aisaien “mal. Ses poignets hurlaient de
r. Elle poursuivait tout de méme sa
nture. Le motif complexe, ésotérique et

" eorgzrmque grcmdzt ﬁuzr de son travat!

X té déconcertante qui fazsa:t honte aux
elacs de ses ancétres. Ses mains avaient
leur indépendance, alors que son esprit

ne apres l'autre, ses mains continuérent a
eindre pendant que ses yeux fixaient, sans les
es ténebres.

Une aube grise et humide éclaboussa
de Dublin au moment ou le pinceau de
“achevait le sceau de protection. Le
de sang, de douleur et de pigments
t le mur et le sol autour d’elle avec une
errible.

La vitalité que lui avait conféré le
el se dissipa, et les muscles privés de

Epuisée, elle gisait sur le sol, cherchant a
prendre son mufﬂe dan? Ies rénébres La

-d elle émoussaient ses sens ignorants des
 bruits qui ['entouraient. Son ame et non ses
oreilles, les entendait. Etouffés et lointains,
terribles dans leur menace, ils rampaient sur
elle comme une ombre sur un
miroir. C'étaient des
bruits de violation et

. de souffrance. Un
- rire grave el impi-
. toyable y flottait,

: mais pourtant, domi-
nait les cris d'en-
fants et les scies
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vrombissantes et hurlantes. L odeur du sexe et
de la peur, du sang et des excréments agressait
ses narines. Sélene se redressa douloureuse-
ment, les muscles inutiles, affaiblis par la

fatigue. La cacophonie montante ne surprenait

pas son ceeur.

Une lumiere bleue malsaine se mit a
émaner de derriere le papier peint. Les motifs
semblaient se tordre, gagner une profondeur
plus importante que la surface plate du mur ne
le permettait. Sélene regardait sans un mot
alors que l'lllusion se lézardait. Les murs pul-
saient de vie, se soulevant comme les poumons
d’une énorme béte. La surface prit un aspect
cireux et mouvant, dégoulinante et ruisselante
comme si le platre lui-méme était liquide.
D ’épaisses gouttelettes puantes tombeérent au
sol, se transformant en fines cendres dans un
grésillement en touchant le Cercle de protec-
tion. Le mur fondit graduellement sous le
sceau flamboyant, mais en moins d'une
minute, 'espace au-dela apparut.

Le sol et le plafond de la piéce étaient

faits d’acier chirurgical. Il n’était pas brillant

et propre, mais vieux, tache et gaté par une
éternité de négligence. Les murs étaient des
océans vivants de chair palpitante. Sur leur
surface, des formes humaines émergeaient de
la bouillie sanglante, puis disparaissaient a
nouveau, happées par un tourbillon invisible.
Sélene reconnut dans les corps dépecés et
déformées, les membres de la Sororité. Elle vit
avec horreur son propre visage supplicié se

Jformer, hurlant atrocement sans un son. Puis il

disparut, avalé par la substance du mur.

Au centre de la piece, Rhianna gisait
sur un lit d’os jaunes et de muscles luisants,
les membres liés par des intestins vivants. Elle
etait enceinte, le ventre monstrueusement dis-
tendu, presque transparent. Son visage était
marqué par la douleur, et elle hurla en perdant
les eaux, un flot rapide et sanglant. Terrifiée,
Sélene contemplait les douleurs de |'accouche-
ment qui torturaient le corps de Rhianna alors
que l'enfant en émergeait en se tortillant
comme un serpent. La créature se debattit
pour se libérer et tomba au sol en une masse
visqueuse. C’était la sculpture cubiste d’'un
nouveau-né, les membres et les traits du visage
tordus en d'impossibles angles. Il siffla et cra-
cha en se relevant, découvrant des crocs d'un
ivoire jauni. Jetant un coup d’wil autour de lui
de ses yeux jaunes de chat, il commenga a
essuyer le pus sur son corps de sa longue
langue serpentine. Il per¢ut une odeur fami-
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liere et se précipita dans un coin plus sombres
de la piéce. Les bruits de mastication et la dou-
leur des mourants résonnerent dans l'ombre.

Distraite par les obscénités qui se dérou-
laient devant elle, Séléne ne remarqua pas les
yeux rougeoyants de la créature qui l'observait
depuis les ténébres. Elle I'apercut du coin de
l'@il et en eut le souffle coupé. L'étre la remar-
qua et sourit, découvrant des dents de rasoir,
puis lui adressa un clin d’'w@il empreint d'une
luxure perverse et narquoise. Il restait assis, sur
un tas d'organes génitaux et de langues tran-
chés, chacun se convulsant encore dans une
passion grotesque. La créature se leva, et des
morceaux de tissu gangréneux tomberent de ses
membres comme des feuilles d’automne. De
vieux tendons secs gémirent en signe de protes-
tation alors qu'il se trainait a travers la piéce,
dans la lumiere. Il n'était qu'un assemblage de
verre et de sang, d’acier et d’os maintenus
ensemble par son seul appétit de douleur. Séléne
connaissait bien son nom grace a d'intermi-
nables heures de recherche dans la bibliothéque
de la Sororité. Efraim, Dispensateur du Plaisir
Douloureux. Il lui avait volé Rhianna, et la
haine qu ‘elle lui portait était un feu dévorant.

Ignorant Sélene, la béte traina les pieds
Jjusqu'a Rhianna. Il regarda la forme liée devant
lui, et un gargouillement amusé glissa de ses
levres déchirées.

-Tu te débrouilles bien, fillette. Celui-la
avait les yeux de son pere... dit-il d’'une voix
évoquant un bruit de succion.

Efraim marqua une pause, et poussa un
soupir exprimant un regret feint.

-Mais il est toujours imparfait.

Ses dents d’acier scintillerent et un
Jjoveux sourire railleur fendit son visage putre-

fié.

-Je suppose que nous devons essayer a
nouveau, n'est-ce pas ? Peut-étre que cette fois
tu apprendras a le faire correctement ?

Rhianna secoua la téte en une protesta-
tion silencieuse et inutile. Aucun son n’émer-
geait de sa gorge, mais | 'angoisse silencieuse et
sanglotante des damnés secouait son corps. Le
membre viril de la créature émergea de son
enveloppe accompagné d’un bruit visqueux de
succion.

femme séduisante a son apparte

-Ne pleure pas, Sorciere. Tu as fait bea
coup de progres. Une petite centaine de milliers
de tentatives et tu seras préte a continuer, n'est-
ce pas ?

Son érection énorme et luisante, sem-
blait enduite d'un lubrifiant jaune rance. La
bouche de Sélene s’ ouvrit sur un cri d horreur.
Efiraim tourna ses yeux de chat jaunes vers elle
et sourit. Le visage du Népharite bava comme
du fard gras sous des lumiéres, et un reflet du
propre visage de Séléene émergea du mélange.
Elle regarda, paralysée d’horreur, la créatu
portant son visage s 'enfoncer dans le corps de
Rhianna. Des hurlements se répercutérent
contre les murs. Puis, Séléne comprit que ¢ 'était
les siens.

Les ténébres revinrent. La chambre
dela du mur disparut alors que les sceaux
avaient percé 'lllusion vacillaient et faib
saient, tout comme la puissance du
Séléne gisait nue sur le sol, versant des
ameres. Elle resta la indifférente au temps
s 'écoulait, et elle n’était pas siire d'avoir @
Enfin, sa force et sa foi en son but lui
Elle se leva et s habilla, puis rangea
santes du Rituel avec une précision
et hebétée. Elle s apprétait a rentrer
et a informer les autres de ce qu'el
que Rhianna était toujours vivante.
confirmation que l'appartement éta
ou avait disparu son amante, €o
['avaient pensé. A présent, elles n'a
besoin que de se procurer une victime,
peu ardu. Il y avait toujours des homm
samment stupides pour raccompagner

rience |'avait suffisamment démontré.
Elle ramassa la boite de peinture
retourna pour regarder le mur. Les res
papier peint y apparaissaient indistinc
carbonisés dans la faible lumiére. Elle revie
drait, méme seule. Peu importe le prix, elle lit
rerait son amour, méme si l’Enfer se dress.
entre elles. 2



_ Mark Hadley considérait sa derniere

cquisition avec un sourire de satisfaction pro-
fonde. Il lui avait fallu des années pour la
ocaliser, et la faire sortir de sa derniére
demeure poussiéreuse dans les archives du
itish Museum. Il ne s’était pas soucié de
er les circonstances qui ['avaient amené
Liban au début du 20éme siecle aux
hives du British Museum. 1l était a lui a
sent, ¢ était tout ce qui importait. Avec la
taine d autres reliques qui se trouvaient la-
bas a pourrir, un seul miroir, apparemment
insignifiant, ne manquerait a personne. Had-
2y était un homme déterminé, et il aurait éte
difficile pour bon nombre d'observateurs de
mprendre sa résolution a obtenir le miroir.
Malgré le prix mirobolant de [’objet, il avait
~depensé a peine la moitié de ce qu'il avait mis
de caté pour son projet.

Pour le simple observateur, le miroir
| paraissait banal. C’était une simple oeuvre
d’argent et de verre, et la seule chose remar-
quable était son superbe état de conservation
malgré son dge évident. Mais s'il s agissait
effectivement du miroir auquel
il pensait, alors c’était
vraiment bien plus

que cela. C’était le
'Miroir de Borgia.
- Lucréce Borgia avait

dépensé la majeure

partie de |'immense
Jortune  familiale

dans sa création. Tout d’abord, pour engager
les meilleurs artisans d’Europe afin qu’ils
créent cette merveille pour elle, puis encore
plus pour garder cette création secréte. On a
raconté que les artisans qui [’avaient créée
avaient éte assassines, et le miroir ensuite
trempé dans le sang de leur ceeur. Un seul
avait echappe a la poigne meurtriére de Bor-
gia, et c¢’est de lui que les rumeurs provien-
nent. Il a raconté sur ce miroir, des histoires,
de magie noire et de sombres pouvoirs, avant
de se pendre. Etant donné la nature du travail
de Mark, ce n’était qu'une question de temps
avant que ces histoires ne parviennent a ses
oreilles. Histoires vraies ou pas ? Qu importe,
du moment que ses clients y croient. Et y
croient suffisamment pour paver le prix
demande.

Mark leva le miroir et s'observa. Il
admira son corps grand et mince. En ce
moment-méme, son sourire était féroce, mais il
pouvait changer comme un caméléon, oh que
oui ! Ses yeux brillaient d 'une confiance aigué,
presque brutale. Son client avait offert un
chiffre insensé pour le miroir, plus de dix fois
ce qu'il avait dépensé pour le retrouver. Cette
petite affaire terminée, il pourrait envisager
une retraite anticipée sur la Cote d'Azur. 4 32
ans, ce concept était assez plaisant.
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Il fit courir sa main sur le bord du
miroir. Sa surface était fraiche, presque froide.
Il se demanda pourquoi son client était prét a
payer autant pour quelque chose d’aussi ordi-
naire. Puis ses doigts s attardérent par hasard
sur le motif. Perplexe, il fit glisser le bout de ses
doigts sur sa surface, sentant pour la premiere
fois le motif complexe incrusté qui recouvrait
entierement le cadre et la poignée du miroir. 1l
regarda de trés pres, a seulement quelques cen-
timétres de l'argent, puis sortit une grosse loupe
du tiroir central de son bureau. Méme en regar-
dant a travers la loupe, il pouvait a peine distin-
guer la gravure si complexe. Cela avait di
prendre des mois, peut-étre des années, a un
maitre-orfévre, atteint d’'une manie pour les
minuscules détails, pour la graver a ['eau-forte.
Mark eut le sentiment qu'il ne ['aurait pas
remarquée, méme avec la loupe, sans les taches
couleur rouille qui dessinaient certaines des
plus profondes rainures. Bizarre que méme les
conservateurs du British Museum n’aient pas
été en mesure de les enlever.

A présent qu'il le sentait sous ses doigts,
le motif était évident. La ligne au bas de la poi-
gnée aurait pu avoir les mots “commencer ici”
gravés a coté. Il laissa le bout de ses doigts glis-
ser le long du dessin. Alors qu'il retragait le
motif, il sentit une profonde noblesse, une
réserve de puissance pure non corrompue par
ne serait-ce que le plus vague voile moral. Oh
oui. C’était bien le miroir de Lucréce Borgia.
Ses mains se déplagaient a présent dans un but
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fondément que la pensée guidant ses acti

preécis, son index droit allant et venant d toute
allure le long du treillis, le bras entier ba
nant de la sensation de ses gestes. Chaqui
vement facilitait le suivant, comme si le
poussait a terminer. Son esprit conscie
presque endormi, un désir ancré bie

pouvait a présent sentir un parfum. Un
et du sang. Une odeur de roses et
chaud emplissait ses narines, plus intens
celle de I’encens dans une piéce ferm

Juste au moment ou le tracé at
un crescendo, son doigt rencontra le cej
['arriére du miroir et s'arréta. Le mot
acheve, et on le laissait avec un sentime
vide, comme une bouteille vidée puis je
miroir n'était plus qu'un simple miroir. D
gent froid et du vieux verre, ennuyeux et
vie. Mark fut étonné par cette fin rapide,
presque brutale, de |'expérience. Il retoufna
miroir et s'y contempla, embarrassé et décc
certé. Sa peau, trempee de sueur, frwsonna S0
dain dans la piéce glacée. L'odeur des roses
du cuivre persrsta:t comme de faﬁto '
oubliés dans ['air soudain arctique'de la pi
Mark se demanda si le climatiseur avai
défaillance.



Mark avait approché la mort deux fois.
La premiére, ¢ ’était lorsqu’il avait étranglé
son partenaire et mentor dix ans auparavant.
 La deuxiéeme, c¢’était en ce moment. 1l eut la
 chair de poule lorsqu’il entendit le rire mélo-
dieux et moqueur quz lui parvint, derrzere lui.

qui se tenait derriére son épaule
EIIe”était belle mais son sourire était

Sa voix était une musique : sombre,

e et auforitaire.

-Vous avez activé le miroir Mr Hadley

ement le succes de votre tuteur. Tourne-toi
is-moi face, éleve. Contemple le visage de

Mark ne put résister a ses ordres, et il
wrna donc pour voir le visage de son
Au premier coup d’eil, son esprit fut
Les levres de la créature étaient tirées
ére en une grotesque parodie de sourire,
lant des morceaux de verre et des frag-
ents de lames de rasoir plantés dans ses gen-
ves a la place des dents. Sa masse de 2,20m

it maintenue par du fil barbelé et des ban-
dages. Ses membres n'étaient visiblement pas
les siens, arrachés a un autre corps pour rem-
lacer sa chair pourrissante. Des tuyaux de
itex lui servaient de veines, entrant et sortant
de toute la masse de tissus hétéroclites qui lui
ait de corps. Les tubes étaient contractés
par ce que la créature avait pour ceeur, et une
- sorte de fluide rouge-noir y palpitait. Du sang
épais dégoulina de ses levres déchirées lors-
qu ‘elle lui dit :

KULT

-Venez, Mr Hadley. Votre premiere
legon est sur le point de commencer.

L’esprit de Mark Hadley avait cassé
net, et le Népharite diit le tirer en Inferno par
les cheveux. Alors qu’elle trainait derriére elle
la forme molle, elle se retourna pour contem-
pler le miroir et sourit a nouveau. Il y aurait
bientot un autre étudiant pour la classe. Ceux
qui étaient avides venaient toujours pour
apprendre d’elle, et elle était si heureuse de
leur enseigner. Lucréce arracha une des
oreilles de Mark et en fourra le bout sanglant
dans sa bouche. Mdachant distraitement pen-
dant que 'homme hurlait encore et encore,
elle gloussa avec satisfaction. « Oh, ils vien-
nent toujours, pensa-t-elle, et chaque fois ils
apportent des cadeaux pour leur professeur ».

* %k %k k Kk kK

Le Pére Thomas regardait fixement le
crucifix. C’était une ceuvre réalisée avec art. Il
représentait presque un an de son temps libre
du soir. C’était I'expression de sa foi, sa tenta-
tive personnelle pour symboliser la grace,
['amour et la puissance du Seigneur. Et ¢a
n'avait eu aucun effet. Absolument rien.

C'en était fini des pleurv et de la dou-
leur: A présent, il n’y avait rien d’autre que le
doute. Pourquoi le Seigneur avait-1l aban-
donné sa seeur lorsqu’elle lui avait confessé
ses péchés, et avait re¢u le pardon ? Ou était
Dieu lorsque la Béte s'était élevée du sol
méme de Son église ? La Béte avait ri lorsqu il
avait jeté de l'eau bénite sur son visage écor-
ché, puis avait pris sa seeur, faisant taire ses
cris de ses griffes étincelantes.

Les longues nuits passées a méditer, a
prier, et a lutter avec sa foi avaient ensuite été
nombreuses. Aucune n’avait apporté les
réponses auxquelles il aspirait désespérément.
Dieu l'avait délaissé, et il avait abandonné sa
seeur. Sa foi, c’était sa vie. Pendant vingt ans,
il avait ete dévoue a l'église, d'enfant de
chaeur a son poste actuel dans cette paroisse
new-yorkaise. Et maintenant, tout n’était plus
que ruine a ses pieds.
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Tout a commenceé avec la visite de sa
seeur un mois auparavant. Il 'avait a peine
reconnue, et ses yeux étaient comme des fenétres
sur un lieu isolé et sauvage. Elle avait quitté la
famille des années auparavant, avant que leurs
parents ne meurent. Elle voulait devenir artiste,
et eux la voyait au sein de I'Eglise. Il y avait eu
conflit. Pendant quelque temps aprés son
départ, il I’avait vue occasionnellement. Un
déjeuner ou un diner tous les trois ou six ou
neuf mois. Il avait essaye, sans succes, de la
convaincre de se réconcilier avec leurs parents.
Bien qu elle puisse toujours parler a son grand
frére, pour elle, sa famille était déja morte.
Finalement, il avait trop fait pression, et elle
avait rompu tout contact avec lui. Elle n’avait
méme pas assisté aux funérailles, mais il trou-
vait parfois des fleurs fraiches sur leur tombe
lorsqu’il passait les voir. 1l I'avait vue pour la
derniere fois, il y avait déja presque dix ans, la
nuit ou ¢a avait commence.

Elle I'avait supplié de lui accorder son
pardon en pleurant dans ses bras. Il avait été
difficile de la comprendre, mais il avait finale-
ment compris ce qu'il lui était arrivé. Son inté-
rét pour la politique radicale avait augmenté en
méme temps que sa carriere artistique s'effon-
drait. Apreés l'échec lamentable de son premier
et unique spectacle, elle s'était impliquée dans
un groupe de radicaux, |'Harmonieux Poing
Vertueux. Pour ce que le Pére Thomas avait pu
en deviner, leur philosophie semblait combiner
le maoisme et le mysticisme taoiste. Ils lui
avaient fourni un endroit ou dormir, et avaient
guéri sa fierté blessée. Ils lui avaient fourni un
objectif pour combattre son dégout d’elle-méme.
Elle s était jointe a eux pour des manifestations
et des marches. Elle les avait aussi aidés a pla-
nifier des actes de violence brutaux contre les
exploiteurs du peuple, comme ils les appelaient.
Les marchands de sommeil. Les dealers de
drogue. Les maquereaux.

Puis elle avait participé a un attentat a
la bombe contre une banque. Ils avaient
construit et posé l'engin incendiaire, et puis
quelque chose s était mal passé. Ils ne voulaient
pas vraiment blesser qui que ce soit, lui avaient-
ils dit, mais simplement briler complétement
['endroit, un message pour les capitalistes de la
ville. La bombe était censée se déclencher apres
évacuation de la banque, mais la ligne de télé-
phone était coupée lorsqu’ils voulurent avertir.
C'était I'heure de pointe du déjeuner, et des
dizaines de personnes furent briilées vives ou
piétinées lorsque [ 'engin explosa.
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finissait par se laisser aller au som

Delilah avait été incapable de faire fa
a la mort de tant d’innocents qu’elle avai
espéré avertir et protéger. Elle avait sombré
dans une profonde dépression, et seul l'eil
attentif de ses amis l'avait empéchée de se suici-
der. Elle se sentait hantée par les gens qu'elle
avait tués, et des cauchemars de cadavres calm :
nés tourmentaient son sommeil. Apres voir
cessé de dormir, elle s était mise a les voir du
coin de I'@il. De temps en temps, elle apercevait
une femme au wmge brilé qui la rega
depuis une ruelle prés de sa maison, ou
corps piétinés qui prenaient le bus avec
Elle était venue voir Thomas pour le supplier
lui pardonner ses actes. Et aprés l'avoir é
tée, il le lui avait accordé.

de sa bomhe, 1l etan‘ arrive pour sa saew!;'
la forme d'une victime de la bombe incendia
Sa chair était un patchwork de fil de fer et &
pus, recouvert de vétements brulés et fon
Thomas s 'était tenu entre eux, enfoncant se
crucifix dans le visage de la créature. Elle
avait souri, dévoilant les dents brulées
ses lévres couvertes de pustules, et av
nez de sa foi. Elle ’avait poussé de coté,
un insecte importun, et avait planté
ongles rouges dans la gorge de st
avait tiré, et le cou avait cassé ne
humide et terrifiant. Faisant un
Thomas au-dessus de la fontame"“
qu était le cou de sa sceur; la Béte avait
la forme encore convulsive dans la
n’avait rien pu faire pour l'arréter.

Ses cris résonnaient encore di
esprit lorsqu'il essayait de dormir, e

retentissaient dans ses réves. Il la voya:t‘
déchirée, piétinée ou abattue par des p
en tenue anti-émeute. Elle mourait en
nom, en maudissant Thomas et I'Eglis
son dernier souffle. Il savait qu'elle lui ep
chait, a lui et a son Dieu, de ['avoir aba
a l’Enfer. Chaque nuit, ses réves re
emplis de tortures et de conflits. Il d‘
lutter, et savait que sa haine pou
geatt 1l était son freére, et il n erazt#a
a la protéger. !

Il ne lui reprochait pas
cette haine. 1l savait qu'il
[’avait dégue, que sa foi
avait été trop faible pour J "3
empécher la Béte dan Q‘.“ﬂ‘-@
['église de la prendre. Ilf



partageait plutot sa haine pour lui-méme. La
culpabilité était son pain, le dégoiit, son vin. 1l
aurait donné n'‘importe quoi pour avoir une
 nouvelle chance de sauver Delilah, la seule
s femme qu il avait jamais vraiment aimée.

s Fou d’humiliation, il lanca brutale-
‘ment le crucifix a travers l'église. Celui-ci
eurta l'autel, et retomba, fendu et délaissé.

'POURQUOI ? Pourquoi m’as-tu
andonné, Seigneur ? Comment as-tu pu la
aisser étre punie de la sorte ? cria-t-il dans le
tremblant de fureur. Est-tu méme la ?
N'étais-tu qu’'un mensonge pendant tout ce
temps ? Est-ce le Diable qui commande ? Je
X cwmaztre la Verite !!!

Un sdence assourdissant fut la seule
se. Epuisé et presque fou de culpabilité,
Thomas s effondra devant 'autel. Ses sanglots
déchirants furent un soulagement, son
oisse refoulée une pluie salée sur ses joues.
ilah, et sa foi, s’en étaient allées. Que res-

vue, il avait senti le sang chaud et col—
nt de sa seur éclabousser sur sa peau. Si
xistait, alors peut-étre que Dieu aussi
it. Perdu, peut-étre, ou emprisonné
e part dans le vide. Il devait simplement
la force de regarder. Thomas voulait des
’s, et rien ne ['empécherait de les avoir.
» 8il devait étrangler Dieu Lui-méme, il
ait. Oh oui, il obtiendrait les révélations
| exigeait. Sa foi était pure et sa chair
te a présent. La haine était sa force. Il se
leva lentement. Un sourire cruel jouait sur
ses levres. Il voyait clairement comment faire
intenant. Une conviction qu’il n’aurait
Jamais cru possible avait envahi chaque fibre

KULT

-Tu es prét a partir alors ? demanda
une voix derriere lui.

Il se retourna et contempla sa sceur.
Elle était telle que la nuit ou elle avait été
enlevée, mais couverte de la téte aux pieds du
sang de ses ennemis. Elle tenait a la main une
longue épée rouge, encore dégoulinante de la
vie des morts. Elle lui sourit tendrement et lui
offrit ses bras.

-Viens, Thomas. Il est ['heure de partir,
murmura-t-elle. Il n’y a plus rien pour toi ici
bas, et j'ai tant de choses a te montrer. Soyons
de nouveau ensemble. Frere et seeur. Tu as
mon pardon et mon amour.

Ses veux brilérent d'une faible lueur
au moment ou elle penchait légérement la téte
pour observer son visage.

Il fixa Delilah pendant un moment, et
elle I'attendit patiemment, souriant presque
timidement, les bras tendus. Enfin, il fit un
signe de téte et s 'approcha d’elle. 1l savait
qu il trouverait la les réponses qu'il cherchait,
la foi qu’il avait perdue. Elle le prit dans ses
bras ensanglantés et le serra contre elle. Il
pleura en posant la téte sur son épaule. Ses
cheveux, épais agglutinés par le sang séché,
collaient a sa joue, et pour la premiere fois en
plusieurs semaines, il trouva la force de sou-
rire. Il I'avait peut-étre dégue, mais il avait éte
pardonné. Il savait qu ’elle |'aiderait a présent,
et en fut reconnaissant. Ses pleurs se calme-
rent et il I'embrassa délicatement sur les
levres. Lorsqu’elle lui enfonga l'épée dans le
dos, les empalant tous deux sur ['acier, il sou-
rit.

-Enfin, pensa-t-il, enfin nous sommes
vraiment ensemble.
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Le bruit du briquet résonnait dans
['aube parisienne. Steve approcha la flamme
de sa cigarette et s 'adossa a la porte de [’hotel
particulier. Il regarda des deux cotés de
Iétroite. rue pavée, et essaya de calmer ses
rfs. C'était toujours comme ¢a avant un
- mais ¢a ne le rendait jamais plus
a porte s ‘ouvrit et il tourna la téte en

L’homme de main lui lan¢a un regard
sant et rentra la téte. Steve haussa les

es longues discussions aient ce qu’on
ait appeler une issue positive.

Al termina sa cigarette et la jeta d'une
enaude sur le trottoir luisant de pluie.
iture passa en glissant dans la brume
e. Steve sortit les mains des poches de
trench-coat et s ’étira. Ses muscles raidis
firent mal et quelques articulations craqué-

sentait la brume matinale, le souffle de ['eau
la Seine, ['odeur d’essence des voitures qui
partaient au travail le matin. Le long de la
rue, les lumieres étaient allumées. Tout autour
de lui, la France se réveillait et trébuchait jus-
I qu’a la douche, se préparant pour ce qui sem-
blait pouvoir étre un beau jour de printemps si
les nuages se dispersaient.

KULT

-Je me fais trop vieux pour ¢a, mar-
monna Steve en se retournant pour ouvrir la
porte. Dommage que ce soit la seule chose qui
me fasse me sentir en vie. »

La maison était paisible. La femme de
chambre et le majordome n'avait pas plus
dormi que le reste des personnes rassemblées
la. Steve avait vu Maurice LeFerrier et ses
deux brutes, Johai et LeClerk, errer nerveuse-
ment toute la nuit, regarder la télévision ou se
tenir tranquillement dans [’embrasure de la
porte menant a la chambre du garg¢on, a
observer Peter effectuer le Rituel. Il imaginait
que les domestiques étaient habitués a des éve-
nements étranges. Mais tout de méme, servir
toute la nuit LeFerrier, ses deux flingueurs et
les deux copains du sorcier qui avait été
engagé avait du étre plutot éprouvant pour
eux. Particulierement avec LeFerrier et ses
hommes qui faisaient les cent pas comme des
chevaux dans une écurie en feu. Steve vit la

femme de chambre et le majordome assis en

silence dans la cuisine, en train de boire un thé
en fixant le vide. Il pensa que c’était une
bonne chose, ils ne géneraient pas lorsque
['action commencerait.

Steve avait réquisitionné une piece au
bout du hall, et passa une enfilade surréaliste
de portes ouvertes pour ['atteindre. Tout
d’abord, la chambre du gargon, ou Peter était
toujours en train de psalmodier d’étranges
choses au-dessus de ses bougies allumées et de
ses cercles. Puis venait la chambre de LeFer-
rier, ou Johai et LeClerk étaient assis tous
deux sur le lit a boire du café et a regarder les
programmes du matin. Puis ['autre chambre
d’amis, ou Lydia méditait en position du lotus
sur le lit, aussi sereine que toujours, ses lames
luisant devant elle sur [ 'édredon.

Steve passa quelques minutes a envier
le calme de Lydia alors qu'il vérifiait ses
revolvers. Les balles étaient en argent recou-
vert de cuivre, avec des charges de poudre
inférieures a la normale. L'argent pur faisait
des balles atroces. Le métal était trop mou et
['arme avait tendance a s’enrayer ou a faire
long feu dans les tirs automatiques. Les quali-
tés ballistiques du cuivre n’étaient pas fabu-
leuses, mais elles avaient plutot bien fonc-
tionné pour les trucs a l'allure canine dans la
maison de Baskerville Street. Peter lui avait dit
que ce ne serait pas un tir a longue portée . Il
avait tiré quelques milliers de coups de ce truc
avec chaque revolver et n’avait rien eu d autre
que les quelques cafouillages habituels, donc
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¢a allait. 1l resserra son imper autour de lui,
verifia les mécanismes des revolvers une fois de
plus puis passa dans ['autre chambre pour cher-
cher Lydia. Le Rituel de Peter serait bientot ter-
miné, et ensuite... Et ensuite, ce serait |'heure
de faire le boulot. Celui-ci était assez simple :
sortir le fils de LeFerrier de son Purgatoire, et
les hommes de LeFerrier s assuraient qu’au-
cune marionnette du Coq Rouge ne surgirait a
Paris.

LeClerk et Johai s occupaient de ¢a,
parce que LeFerrier avait insisté, malgreé le
refus catégorique de Steve et de Lydia. Appa-
remment, il ne faisait pas confiance a l'aide
embauchée, méme s'ils allaient en Enfer pour
aider son gosse a se faire la belle. Steve fit un
signe de téte aux gangsters. Tous deux avaient
des mitraillettes, ¢ était tout. L'un d’eux le fixa,
LeClerk, celui avec les cicatrices sur le visage.

-T’as assez de matos, la, Stevie ?
Steve lui fit un large sourire.

-Plus que nécessaire pour tirer en pas-
sant, mais je ne vais pas vraiment sortir pour
ramener plus de munitions en Enfer maintenant,
n'est-ce pas ?

lls rirent et hocherent la téte. Lydia
attira son attention et ils échangerent en silence
le regard qui voulait dire “les gens qui ne pas-
sent pas l'adolescence ne devraient pas étre
autorisés a jouer avec les adultes . Steve n'était
pas particuliérement siur de Lydia. Elle était
assez attirante, et elle présentait meme bien,
mais elle gardait ses distances, et il ne compre-
nait pas bien. Quoi qu'il en soit, elle avait suffi-
samment bien tenu le coup auparavant, et il ne
s ‘attendait pas a ce qu'elle lui fasse faux-bond
maintenant. D’un autre coté, les hommes de
LeFerrier étaient des inconnus, qui pouvaient
bien les faire tuer s'ils s'en tiraient comme
Prévi.

Peter achevait le rituel lorsque LeFer-
rier apparu au-dehors de la piece, le visage
anxieux. Il salua Steve d'un signe de la téte,
ignorant Lydia.

Steve s'éclaircit la voix et parla. 1l
n'avait pas peur de déranger Peter. Ses capaci-
tés de concentration lui permettaient d’accom-
plir un Rituel magique avec une conversation se
tenant a coté.
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fouillaient, sans se sou-

-Okay. Voici le plan. On va sortir preé
du gosse, mais pas a coté de lui. Que ¢a vous
plaise ou non, le Rituel que mon ami Peter ici
présent utilise n'est pas aussi précis. C'est
parce que le portail reste ouvert pour que vous
puissiez revenir en le traversant, et parce que le
Purgatoire est vraiment grand. Votre job est trés
simple. Vous vous tenez de I'autre coté du por-
tail et vous tirez sur tout ce que vous voj'?éz
d’autre que nous. Je me moque que ce soit votre
mere, votre amour perdu, ou Mr. LeFerrier lui
méme. Si nous ne sommes pas de retour dans les
dix minutes, le portail se ferme. Si vous reve
sans nous avant que neuf minutes se soien
écoulées, Peter ici présent vous tire dessus avec
ce fusil. Pige ?

Johai fit un signe de téte, mais LeClerk
se contenta de le regarder fixement. Il allai
clairement poser probléeme. Il voulait prouver
qu'il en avait.

-Pigé, LeClerk ?
-Quais. J'ai pige.

-Bien. Le Rituel est presque term
prends la téte, vous deux, vous pas:
second, et Lydia ferme la marche.

Ils firent un signe de téte et Ste
dit. Le soleil matinal avait percé les
brillait d’'une chaude lueur printaniére
les fenétres, sur les diagrammes et les
Cercle. A |'exterieur, un oiseau chantai
un beau jour pour mourir.

Le portail s'ouvrit. Steve déclen
chronomeétre et sauta au travers, dan
était, pratiquement, |'Enfer. C’était un ha
aurait pu faire partie d 'une prison, d 'une
d’'un hopital ou de tout autre institut.
déetention, mais seulement dans les cauc
d’une victime des camps de la mort.

Ce qu'il y avait de pire, c’était la pu
teur d’un tas d’ordures, un abattoir au ceu
1’été, la taniére sale d'un animal malade
mourant. Des choses en train de pourrir. pri
palement de la viande et des os et de la
rance en putréfaction, avaient éﬂé ‘entas.
dans les coins et au pied du mur. Des
asticots se tordaient dans les
dechets, et des rats sauvages
de la taille d'un chien y_

cier des intrus. Le hallfes¥
était illuminé par dey



simples ampoules incandescentes, soleils
faibles et plus que jaunes qui brillaient sur le
royaume de la vermine. Ca et la, les ampoules
~avaient grzllé ou avaient été cassées. Ce qui
~ pouvait étre des excréments ou du sang, ou
eut-étre les deux maculait de grandes parties
« mur. Par endroits, quelqu'un s'en était
pour dessiner des graffitis, mais si les
' étaient censées former des lettres,
te était au mieux un peu moins qu'illet-
é. Les couloirs leur faisaient parvenir les
s de hululements et de grognements, mélés
is de douleur atroce, et la brise qui les
Vpa t en gémissant et en sifflant ne fai-
' rien pour dissiper la puanteur, mais ne fai-
gﬁf apporter une bouffée d’'une nouvelle
eabonde.

Steve empoigna le fusil a pompe et
engagea dans le hall irréel, tout en enten-
t les autres sortir en se bousculant derriére
ui. Son estomac se serrait et se desserrait,
ais il n'y avait rien a vomir. Derriére lui,
lqu 'un eut un haut-le-cceur; et il entendit le
uit liguide du vomi qui frappait le sol de
ciment crasseux.

-Taurais vraiment mieux fait de ne pas
ce cafe, connard, dit-il d'une voix qu'il
voulu bienveillante.

L'insulte aurait pu faire quelque chose
riser ['aura de terreur, mais le son mou-
aussitot apres avoir quitté sa bouche. Steve
it déja enjambé des cadavres d'une
aine, et méme partagé un gourbi avec un,
une fois. Il avait tué plusieurs centaines de
sonnes. Ce n'était pas pareil. C’était pire.

Lydia s’arréta a coté de lui, pale, les
traits tirés.

-C'est pourri comme endroit, hein,

Elle le regarda.

-Votre talent pour souligner les évi-
dences est vraiment incroyable, Mr Saunders.

KULT

-Nous sommes en Enfer, Lydia. Appe-
lez-moi Steve.

Elle sourit et ils tournérent au coin
pour voir la chose qui les attendait.

Il aurait pu s’agir d’'un homme, avant,
ou d’'un animal que quelqu 'un avait habillé en
uniforme de garde. Puis il était mort et avait
pourri, mais ¢a ne l'avait pas abattu. Il braqua
sa griffe putréfiée vers eux et cria, d’une voix
semblable a un rugissement et a une sirene :

- Ou Est Votre LAISSEZ-PASSER ?
Steve savait comment gérer celte partie.

-Le voila, trou du cul, dit-il, et il
appuya sur la gachette du fusil.

La chevrotine lui déchira le ventre, et il
tituba dans leur direction. Steve caressa la
gdchette une nouvelle fois. Encore. Apres la
cinquieme détonation du fusil, la chose tomba
en avant, se trainant faiblement dans leur
direction. lls s 'approcheérent de sa forme ram-
pante, et Steve croisa le regard plein de haine
des yeux noirs et vides. De la salive sanglante
coulait de sa bouche, et de petits asticots verts
se tordaient dans la bave. Steve posa le canon
du fusil contre le front de la chose et appuya
sur la gdchette. Puis il jeta I'arme, dont le
chargeur était vide.

Rien d'autre ne les attagua alors qu'ils
couraient dans les halls.

-Ca fait combien de temps ? demanda
Lydia essouflée.

Steve regarda sa montre en courant.
Respirer ['air ici était comme respirer du miel
rance.

-Sept minutes.

Les bruits d’animaux se rapprochaient.
Alors qu'il essayait d’obtenir de ses jambes
qu’elles aillent un tout petit peu plus vite,
Steve regretta chacune des nombreuses ciga-
rettes, sans exception, qu'il avait fumé au
cours de sa vie. Ce genre de choses n’arrivait
jamais a Chow Yun-Fat.
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’Purgatoire

lls trouveérent le gar¢on au détour de
'angle suivant, poussé dans une sorte de pla-
card a casiers. Les portes de ceux-ci béaient
comme des bouches de clowns a [’entrée d’une
féte foraine. Les quelques livres gonflés et moi-
Sis qui s'v trouvaient étaient une masse ram-
pante de poissons d’argent et de scarabées, et
ici et la, un morceau de tissu raide de crasse
pendait, mou et sans vie a des crochets de bou-
cherie grossiérement soudés aux portes. Trois
choses en jeans et t-shirt ['avaient fait se pen-
cher sur une chaise. Elles étaient en train de
faire ce que l'on peut s’attendre a faire a un
gargon de quinze ans que [’'on le fait pencher en
avant, pantalon baissé. Elles étaient crasseuses,
écoeurantes, voutées et tordues, les os déformés
et noueux, dont des pointes (pas de l'os propre,
blanc et poli, mais de |'os vivant, poreux et
infecté) dépassaient ¢a et la du corps. Des dents
pareilles a des défenses jaillissaient de fagon
désordonnée de leur bouche, et leurs cheveux
étaient emmeélés et aussi crasseux que leur peau.

Lydia donna un coup de pied a l'un
d’eux, 'envoyant s affaisser contre la rangée de
portes de casier tordues qui pendaient ouvertes
derriére lui. Il eut un soubresaut de surprise en
voyant la pointe du crochet jaillir de sa poitrine.
Steve avait déja ses revolvers en main avant que
ses pieds ne s'arrétent. Les détonations des .45
étaient comme un roulement de tonnerre, si
proches les unes des autres qu’elles ne for-
maient qu'un seul bruit. Les balles, d'un seul
coup magistral, firent mettre genou a terre a
l'un des adolescents bestiaux. Lydia planta son
épée dans les yeux de la derniére créature
simiesque. Aveuglée, celle-ci se débattit et
taillada la peau de Lydia de ses griffes dégoii-
tantes, laissant de profonds sillons dans sa
chair. Steve lacha le revolver de sa main gauche
et attrapa de sa main libre le col du gargon. Le
revolver de sa main droite recula encore et
encore comme il vidait le chargeur dans le dos
de l'adolescent que Lydia avait aveuglé.

-Allez, gamin ! hurla Steve, et il le traina
derriere 'angle. Lydia attrapa son épaule.

-Steve, laissez-lui remonter son pantalon.

Steve vit que le gamin, d'un air absent,
essayait de remonter son pantalon qui avait été
descendu d’'un coup sec sur ses chevilles. Son
visage n'exprimail aucune surprise, aucune
géne, absolument rien. Steve vit que le bouton
avait été arraché.

19

foule se mélerent a la sonnerie des

foule se jeta en avant et les héros I

-Contente-toi de refermer la fermetu
éclair et de le tenir a la taille, chef.

Le gamin, Matthieu, hocha distraitement
la téte et serra un peu plus la taille. Steve fut
légerement soulagé | le gosse pouvait au moins
suivre des instructions.

-Maintenant, suis-nous et reste a cote.

Le gamin hocha de nouveau la téte, d
larmes coulant sur ses joues, et ils tentérent de
revenir sur leurs pas. La cage aux singes eétait
vraiment plus proche a présent, et Steve se
débarrassa de son .45 vide. lls coururent a toute
allure vers le portail, et contournérent le dernie
angle pour se retrouver face-a-face avec
source des cris d’animaux qu'ils avaient enten:
dus plus tot.

lls étaient nombreux, et ils étaient
autour du portail. Certains étaient des ga
d’autres les étres putréfiés vétus de vestes de
velours usées et de neeud papillons. La foule
était en majorité composée d’étudiants. Stev
plongea les mains dans les poches intérieure
son imper et en sortit les MAC-10. Lydic
en position de combat au moment ou les
Johai et de LeClerk jaillissaient de la fe
leur direction. Steve ne s'était pas
demandé ce qui leur était arrive,
bon de les voir disponibles. Les

Lydia se tourna vers Steve.

-Juste au cas ou, Steve. Je su
de vous avoir connu.

Steve hocha la téte.
-Ouais. Vraiment.

1l se tourna vers Matthieu.

le véritable combat commence.

Dans un rugissement semblable a ce
de la mer déchainée au ceeur de I ﬁmﬁ@e

rendant coup pour coup. \
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Turgatoire

Ne ipharites

Ehe

Le Prince Elie est I'un des plus anciens et des plus
puissants Népharites a régner dans les halls d’Inferno. Il se sou-
vient des premiers jours de la Captivit¢ de 'Homme, et a purgé
depuis les souvenirs de millions d’ames pour son maitre, Thau-
miel. Dans la sombre Citadelle de I'Ange de la Mort, son nom
est craint et respect¢ par tous. Méme la plupart des Razides s’in-
clinent en sa présence, car on prétend qu’il posséde des pouvoirs
bien au-dela de ceux de son espéce. Il dirige les efforts de tous
les autres Népharites sous le controle de Thaumiel. et ils ne
prennent aucune mesure sans son approbation. Nombreux sont
ceux qui I'ont défié pour sa position dans la hiérarchie de la
Citadelle, et tous ceux qui I'ont fait ont échoué. Sa loyauté
incontestée est la seule raison pour laquelle Thaumiel ne I’a pas
encore détruit. Elie trouve cela amusant, puisque sa loyauté n’est
qu’une fagade : il est a la téte de la conspiration des Népharites
visant a renverser les Anges de la Mort. Il a vu une grande fai-
blesse en son maitre, et a I'intention de prendre sa place une fois
qu'il aura acquis suffisamment de pouvoir.

Souvent appelé “Le Professeur”, Elie se considére
comme un grand pédagogue, et les Purgatoires sont ses salles de
classe. 1 ¢duque plus qu'il ne purifie les dmes sous sa coupe.
Ses legons sont complexes, et il se donne beaucoup de mal pour
que chaque action ou punition ait un sens. Chaque ¢léve est une
nouvelle expérience et une nouvelle énigme pour lui, ct il
apprend d’eux autant qu'il leur enseigne. Il est également res-
ponsable de la création et de I’entrainement de nouveaux
Népharites. Avec sa profonde connaissance de la psyché
humaine que son age lui accorde, ¢’est un maitre pour ce qui est
de déterminer le mérite de tout sujet a servir dans la structure de
la Citadelle de I’Ange de la Mort. C’est lui qui décide si, oui ou
non, une dme humaine doit étre transformée en Népharite de
Thaumiel.

Ses compétences d’enseignant lui fournissent sa
meilleure arme contre son maitre. Chirurgien fourbe de 'esprit,
il a découvert une technique pour provoquer des cicatrices psy-
chiques sur les ames dans ses Purgatoires. Méme apres leur
renaissance, lorsque leurs souvenirs originaux auront été depuis
longtemps effacés ou rendus inutiles, ces “cicatrices” subsistent.
Le Népharite peut ensuite les utiliser pour manipuler I"humain
en Elysium. Bien que ces manipulations soient extrémement
subtiles, au fil du temps, Elie peut exercer une grande influence
sur leurs esprits. 11 utilise cette influence pour leur faire emprun-
ter des chemins de plus en plus sombres, pour que chaque fois
qu’ils meurent, ils tombent une nouvelle fois sous son emprise.
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Ce processus se poursuit au cours de plusieurs renaissances.
Chacune voit les cicatrices devenir plus profondes et son
contrdle sur eux grandit jusqu’a ce qu’ils ne soient plus que des
instruments de sa volonté. Aprés des siécles de cette pratique, il
a acquis une grande influence en Elysium sans que Thaumiel ne
le sache.

Elic partage le désir d’Astaroth de replonger "huma-
nité dans les Ages Sombres grice 4 une guerre apocalyptique. 11
est écceuré par le déclin continuel du flot d’ames coupal
arrive en Inferno. Il en rejette la responsabilité sur le
mesquin entre Archontes et Anges de la Mort. Elie se s
de I"'ambitieux plan du Démiurge. La seule chose q
vraiment, ¢’est continuer son éducation des dmes
C’est a la suite des actions de Thaumiel contre .
a commencé a planifier un coup d’état pour le renve
les autres puissances d’Inferno qui ne sont pas lo)@@
Prince des Ténebres. Il a contacté plusieurs autres.
partageant ses idées, et il amasse ses forces pour le jour
pourra renverser et remplacer I’Ange de la Mort. Fou
aucune piti¢, il pourrait tout simplement mener a bien
apparemment impossible. i

AGL 120 EGO 130
FOR 120 CHA 125
CON 110 PER 120
APP 5 EDU 120

Modification au jet de Terreur : +10
Taille : 300 cm

Poids : 155 kg

Sens : Percoit le spectre infrarouge et ultraviolet, Trés
pés. Sens radar. Percoit les auras et les Balances Mentales.
Communication : Toutes les langues. Télépathie
Mouvement : 60 m/ round de combat
Actions : 9

Bonus a I'Initiative : +108

Bonus aux Dégits : +25

Résistance : 19 BS=1BL
18 BL=1BG
16 BG=1BM

Supporte 8 BM avant de mourir

Endurance : 580

Armure naturelle : Aucune
Pouvoirs : Télépathie - peut lire les
souvenirs et les sentiments
Déforme le Temps et I'Espace
comme le ferait un humain avecftd
une Balance Mentale de +/- 300



Peut altérer son apparence pour prendre celle d’une créature

allant de la moitié au double de sa taille et de son poids.

Contréle toute personne dont la Balance Mentale est comprise

entre ~50 et -100. Voix Dominatrice. Régénération

~ Compétences : Armes automatiques 30, Armes de poing 30,

. Armes lourdes 30, Citoyen du monde 40, Combat & mains

' nues 60, Dague 75, Diplomatie 50, Discrétion 50, Esquive 50,
. Fouets et chaines 90, Recherche d’informations 30, Recher-

cher 40, Réseau de contacts (Tous) 35, Torture 150

Attaques : Selon I'arme

e : Voie de la Mort 80, tous les sorts a 60. Voie des Réves

& Permet de prendre possession d'un corps humain qui
trouve dans notre monde pendant que le corps du jeteur de

pour la description du sort)
Habitat : Inferno

- Jonas est un ancien mais plutét faible Népharite,
comparé a Elie ou Cain. Terrifié par son maitre, Chagidiel,
nas est un flagomeur fidéle et doucereux empli de dégoit de
lui-méme. Il est pitoyablement servile face a son maitre, mais
cruel et mauvais envers ses inférieurs. La souffrance qu’il
cause aux ames sous son emprise est extréme, méme selon les

critéres d'Inferno, car ¢’est en se défoulant de ses frustrations
: ceux qui sont sans défense qu’il gagne un semblant de res-
de lui-méme.

- Semblable a un enfant en putréfaction, bouffi a I’ex-
Jonas est horrible a contempler. Il a soif des dmes des
ictimes de mauvais traitemement, trouvant que leur
ité est comme un vin doux. Une fois entrainés dans
Purgatoires, le Népharite utilise leurs sentiments d’humi-
| de culpabilité comme une arme contre eux. Il
un monde difforme et terrifiant a partir de leurs sou-
nfance, dans lequel la victime est transformée en
donc elle voit et expérimente le monde comme tel.
acité de Jonas a développer puis a détruire totalement
sentiment de confiance en soi que peut avoir I'ame est
ale. Les dames sous son emprise sont plongées dans un
constant de terreur et de désespoir par leur environnement,
le des abus physiques et sexuels se perpétuant jusqu’a ce
le Purgatide se suicide ou meure suite aux tortures.

Jonas a le pouvoir d’apparaitre aux enfants. et joue
le role de leur ami invisible, servant, de maniére ironique,
«wange gardien» a ceux-la mémes qu’il souhaite punir. Parce
la plupart des auteurs de sévices sexuels sur enfants ont
-mémes été victimes d’abus, il attend souvent, tout proche,
la possibilité d'entrainer un parent abusif au Purgatoire a la
demande de son rejeton torturé. Lorsqu’il agit ainsi, il finit
toujours par revenir pour chercher I’ame du premier-né de
ant en compensation de ses efforts. Il est plus que volon-
tiers prét a prendre le nouveau parent a la place, tant qu’il
obtient une nouvelle ame pour y assouvir sa colére. Il manipu-
 lera également de maniére subtile les enfants victimes d’abus
pour qu’ils commettent des actes de dépravation, de cruauté et
des patricides. Plus il peut perpétuer le cycle des abus, plus
grand sera le nombre de Purgatides sous son
emprise.

KULT

Assoiffé de plus d’dmes et de pouvoir, Jonas est
devenu plus actif en Elysium qu’en Inferno. La, il tente de
pousser la société vers de plus grandes “valeurs familiales™,
permettant aux auteurs de sévices et a ceux qui abusent des
enfants de se protéger derriére la fagade de la discipline et des
droits des parents. Plusieurs sociétés secrétes actives dans la
politique américaine et consacrées aux abus et a la dégradation
des femmes et des enfants se sont établies a cause de son
influence. Ces cultes lui fournissent un réseau d'influence
faible mais utile lui permettant d’étendre son pouvoir en Ely-
sium. Les membres de ces sectes font partie d’organisations
religicuses, de partis politiques conservateurs, d’agences de
protection de I’enfance, de cercles de pornographie et d’orphe-
linats. A travers eux, le Népharite a été capable d’écarter des
mesures politiques et des projets de loi qui auraient donné plus
de droits et de pouvoir aux femmes et aux enfants. Son réseau
d’influence est plus fort dans le Midwest et dans le sud des
Etats-Unis, ainsi que dans les banlicues de la plupart des villes
américaines.

Parce que ses intéréts recoupent parfois ceux des
serviteurs de Gamaliel, Jonas travaille parfois avec eux et il est
en train d’essayer de former des alliances plus solides. Avec sa
servilité habituelle, Jonas a permis aux sous-fifres de Gamaliel
de tirer avantage de son organisation. Ces derniers ont intro-
duit un grand nombre de leurs agents loyaux dans les rangs de
ces cultes, et les utilisent pour manipuler de maniére subtile
Jonas pour qu’il aille dans leur sens. Malkuth pense que ses
efforts pourraient I'aider a démolir I'lllusion, et commence a
s’intéresser avec enthousiasme a ses activités. Nombre de ses
succeés qu’il pense avoir remportés grace d sa propre ruse et
son ingéniosité 1’ont été grace a I'influence de I" Archonte.

AGL 31 EGO 25
FOR 39 CHA 13
CON 36 PER 13
APP . EDU 19

Modification au jet de Terreur : +5

Taille : 180 cm

Poids : 230 kg

Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les
Balances Mentales

Communication : Toutes les langues. Télépathie

Mouvement : 15 m/ round de combat

Actions : 5

Bonus a I'Initiative : +19

Bonus aux Dégits : +9

Résistance : 9BS=1BL
8 BL=1BG
6 BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 210

Armure naturelle : Aucune

Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les senti-
ments. Déforme le Temps et I’Espace comme le ferait un
humain avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d’une créature allant de la moitié
au double de sa Taille et de son Poids. Contréle toute personne
dont la Balance Mentale est comprise entre —50 et -100.
Compétences : Armes automatiques 15, Armes de poing 15,
Armes lourdes 15, Combat a mains nues 20, Dague 25, Dis-
crétion 30, Esquive 25, Fouets et chaines 40, Rechercher 20,
Torture 75

Attaques : Selon I'arme

Magie : Voie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Sort de Posses-
sion, niveau de compétence 30. Permet de prendre possession
d’un corps humain qui se trouve dans notre monde pendant
que le corps du jeteur de sorts reste en Inferno ou au Purga-
toire (cf p 46 du livre de base pour la description du sort)
Habitat : Inferno ou Purgatoire
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?urgatoire

Aisha

Jeune Népharite relativement faible, Aisha est devenue
I'une des créatures les plus craintes dans les halls d’Inferno a
cause de sa fourberie sans limite et de sa ferveur religicuse. Elle
est totalement loyale envers son maitre, Satharicl, et a obtenu de
nombreuses faveurs de I'Ange de la Mort. Elle a créé I'un des
plus puissants Purgatoires en Inferno, et ¢’est de celui-ci que son
plus grand pouvoir découle. Ses piéges pour capturer les ames
sont célébres. Peut-étre sa ruse vient-elle du fait qu’Aisha était
autrefois humaine.

A Porigine humaine répondant au nom de Rebecea
Logan, Aisha était la fille d’un officier en vue de I’armée en
Inde au cours du 17éme siécle. Elle fut fascinée par le culte de
Kali et les cultes Thugs, importants a I’époque. Malgré sa peau
blanche et son ascendance britannique, elle fut acceptée au sein
du culte en acceptant d’espionner son peére pour eux. Sa ruse et
sa capacité a dénicher les mouvements des forces et les noms
d’agents britanniques les impressionna suffisamment pour qu’ils
lui accordent une place dans leurs rangs. Elle ¢tudia leurs cou-
tumes et suivit sans poser de question. Elle trancha la gorge de
son propre pére pour prouver sa totale loyauté avant son intégra-
tion en tant que membre a part entiére. Le jour suivant, elle fut
emmence au Temple de Kali Durga dans la partie nord de Tamil
Nadu. La, elle se mit a étudier les rites de la Voix du Sang. ["une
des incarnations de Sathariel. Un jour ou ils attendaient des vic-
times, leur groupe tomba dans une embuscade montée par des
soldats’ britanniques. Par défi, Aisha s’étrangla avant de pouvoir
étre faite prisonnicre ou interrogée. Sathariel fut impressionnée
par cet acte de dévotion, et plutot que de condamner son ame au
Purgatoire, la transforma en Népharite. Depuis, elle est son loyal
serviteur.

Aisha est fascinée par le violent chaos commis au nom
de n'importe quelle cause. A cette fin, elle est de plus en plus
attirée par les fanatiques religieux et politiques. Elle pense que
I"influence de son maitre en Elysium peut étre étendue en mani-
pulant ces groupes terroristes pour qu’ils commettent des actes
de destruction gratuite. Comme un maitre marionnettiste
dément, elle tire les ficelles des chefs de ces groupes, les pous-
sant a perpétrer plus d’actes de violence absurde. Nombre des
groupes extrémistes du monde font partie des plans d’Aisha.
Jouant sur leurs peurs ou leurs désirs de fin du monde, elle les
entraine dans un délire religicux jusqu’a ce que, tels une bombe
a retardement, ils explosent. Tout ce qu’elle fait vise a pousser la
race humaine vers un chaos brutal et sanglant. Elle a parrainé de
nombreux groupes apocalyptiques et nihilistes, et elle a veill¢ a
ce que des armes nucléaires, biologiques et chimiques des stocks
de I'ancienne Union Soviétique tombent dans les mains de ces
terroristes.

Impressionné par son ingéniosité et sa fourberie, Elie
est récemment entré en contact avec Aisha et lui a fait des confi-
dences. Comme son maitre, elle est loyale envers Astaroth et
partage son désir de ramener de force la race humaine dans les
Ages Sombres de I'ignorance. Elle a conclu un marché avec Elie
et ils ont joint leurs forces. Avec les autres Népharites de leur
groupe, ils complotent pour ¢liminer les Anges de la Mort
déloyaux et ébranler I'humanité. Aisha, la plus jeune des leaders
de la conspiration Népharite, a peu d’influence dans leur conseil,
mais elle a versé dans de subtiles manceuvres politiques pour
détourner I'issue finale des événements en faveur de Sathariel.

AGL 35 EGO 36
FOR 39 CHA 28
CON 37 PER 28
APP 20 EDU 29
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Modification au jet de Terreur : +0
Taille : 180 cm

Poids : 90 kg

Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les
Balances Mentales
Communication : Toutes les langues. Télépathie
Mouvement : 17 m/ round de combat
Actions : 5

Bonus a I’Initiative : +23

Bonus aux Dégits : +9

Résistance : 9BS=1BL
8 BL=1BG
6 BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 215

Armure naturelle : Aucune
Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les sentiments.
Déforme le Temps et I'Espace comme le ferait un humain avec
une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son apparence pou
prendre celle d’une créature allant de la moitié au double de sa
Taille et de son Poids. Contréle toute personne dont la Balance
Mentale est comprise entre —50 et -100. Voix Dominatrice ‘
Compétences : Armes automathues 15, Armes de poing 15
Armes lourdes 15, Combat &4 mains nues 30, Dague 55, Discré-
tion 40, Esquive 30, Fouets et chaines 50, Méditation 20, Occul
tisme 30, Poisons et Drogues 30, Rechercher 20, Rhelonquc25
Séduction 28, Torture 90
Attaques : Sclon I'arme
Magie : Voie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Voie de la Felle
40, tous les sorts a 30. Sort de Possession, niveau de compctence.-
30. Permet de prendre possession d’un corps humain qui se
trouve dans notre monde pendant que le corps du jeteur de sorts
reste en Inferno ou au Purgatoire (cf p 46 du livre de base
la description du sort)

Habitat : Inferno ou Purgatoire

Nathaniel

Népharite ancien, Natahaniel semble
immunisé a I’écrasante aura d’apathie et d’indifférence
moth. Trés probablement la créature la plus influent
rieur de la Citadelle de 1I'Ange de la Mort, il s’effore
sement d’attirer de plus en plus d’ames en Inferno. Il
tic responsable du déclin de Nahemoth et de son inac
Iintention de le détruire trés prochainement pour pr
place. Avec le controle de la majorité des Purgahdei;,
aucun Razide pour 1'arréter, Nathaniel devrait étre ¢
réussir a renverser I’Ange de la Mort assez rapidement.
véritable obstacle 4 ses plans est Malkuth, dont les p
tentatives pour détruire la Citadelle 1’ont obligé a détourn;
ressources pour la défense. Nathaniel hait Malkuth, et fers
porte quoi pour qu’elle cesse d’interférer avec ses ipla:jls-

Comme son maitre, Nathaniel fait tout son possib
pour instiller ’apathie et la peur du changement a I'hu
Contrairement 4 Nahemoth, il refuse d’étre écrasé sous le pe
de ses propres croyances. Il encourage a la fois la peur
Iéchec et celle du succes qui forcent les humains & abando
tout nouveau pt’OjEt avant méme qu’ils n’aient m
battre pour leurs réves. Son influence enléve le. _rkl
chose, ce qui fait que méme la création la pl [
semble ennuyeuse et sans vie. Il aspire 1’ énprglezcomme 1
noir, dépouillant ceux qui I"affrontent de leur lmilatlvcet de
dynamisme. L’imagination et la créativité Wnt%
détruites dans les griffes grises de la bana-
lit¢ de Nathaniel. 11 ne représente pas la
peur du futur, mais la conviction
indéniable qu’il n’y a méme pas de
futur. Rien d’¢étonnant a ce que ley

pouvoir grandissant du l'\h;’:pharit-',l&w‘!\‘M
ait induit une vague de suicides. 3
W
it
%

|



Les jeunes font partie des victimes favorites de
athaniel. Sa principale joie réside dans la torture de leurs
s au Purgatoire, aprés leur suicide : il leur propose un au-
bien plus atroce que toutes les peurs dont ils ont fait I’ex-
ce durant la vie. Nathaniel apprécie surtout la prise de
se soudaine du caractére désespéré de leur situation,
e des heures innombrables a préparer chaque victime
‘éveil. Nathaniel en est venu a exercer beaucoup d’in-
sur les écoles, et grace a ses sous-fifres. il transforme
res d’éducation en abimes de désespoir. On enseigne
¢éléves que tout ce qu’ils apprennent ne les ménera finale-
 nulle part, qu’il est beaucoup plus important de s’impli-
r dans les groupes sociaux que d’étudier, qu'étre différent

culum vitae. Dans ces conditions oppressantes, les faibles met-
tent rapidement fin a leurs jours, et, par conséquent, tombent
dans les griffes de Nathaniel.

Les artistes, les écrivains, les musiciens et autres
effrayés par le rejet pour utiliser leurs talents ou pour s’ef-
forcer de réaliser leurs réves sont aussi ses favoris. Rien ne le
réjouit plus que de voir ces innovateurs sombrer dans la
dépression et le dégoiit qu’ils s’inspirent, gichant leurs capaci-
tés en doutant d’cux-mémes. Une trés importante partie de
industrie du divertissement est tombée sous son controle.
Chagque jour, des heures de programmes de banalités et d’inep-
ties mélées a une bonne dose de nouvelles déprimantes et sans
joie étalent devant I'étre humain des lendemains plus gris, plus
difficiles et plus désespéré qu’avant.

A moins que Malkuth ne multiplie ses attaques
contre la Citadelle de Nahemoth ou qu’une autre force exté-
rieure n’affaiblisse gravement le réseau d’influence grandis-
sant de Nathaniel, le Népharite renversera bientot son maitre
une fois pour toutes. Si tel est le cas, un futur trés déprimant
pourrait étre réservé a I"humanité. Son pouvoir augmentant,
lorsqu’il prendra le contréle de la sombre Citadelle, il pourrait
trés rapidement en arriver a rivaliser avec Chagidiel ou Gami-
chicoth.

AGL 50 EGO 40
FOR 60 CHA 30
CON 60 PER 30
APP 3 EDU 30

Modification au jet de Terreur : +5

Taille : 225 cm

Poids : 110kg

Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les
Balances Mentales

Communication : Toutes les langues. Télépathie

Mouvement : 25 m/ round de combat

Actions : 7

Bonus a ’Initiative : +38

Bonus aux Dégiits : +13

Résistance : 12BS=1BL
11 BL=1BG
9BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 215

Armure naturelle : Aucune

Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les senti-
ments. Déforme le Temps et I’Espace comme le ferait un
humain avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d’une créature allant de la moitié
au double de sa Taille et de son Poids. Contréle toute personne
dont la Balance Mentale est comprise entre —50 et -100.
Compétences : Armes automatiques 15, Armes lourdes 15,
Armes de poing 15, Combat a mains nues 20, Dague 35. Dis-
crétion 25, Esquive 25, Fouets et chaines 45, Rechercher 20,
Torture 80

Attaques : Selon I'arme
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Turgatoire

\_———"'—

Magie : Voie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Sort de Posses-
sion, niveau de compétence 30. Permet de prendre possession
d’un corps humain qui se trouve dans notre monde pendant que
le corps du jeteur de sorts reste en Inferno ou au Purgatoire (cf p
46 du livre de base pour la description du sort)

Habitat : Inferno ou Purgatoire

Cain

De tous les Népharites, seul Cain est plus qu’une pale
ombre comparé a la force d’Elie. Pervers et cruel, il a ¢levé la
torture a une forme d’art. Sans remord ni compassion, il est
devenu le tortionnaire en chef de Golab et son conseiller favori.
Sa soif d’infliger le supplice n’est égalée que par celle de son
maitre, ¢t méme les Razides répugnent a croiser son regard
pénétrant.

La forme de Cain est atroce a voir, statue sans vie faite
de métal et de chair mesurant prés de trois métres de haut. 11
porte un tablier de boucher couvert du sang coagulé d’innom-
brables dmes et son visage est un crane blanchi. Un pale feu ver-
datre brile dans ses orbites vides et une chevelure noire lui tom-
bant jusqu’a la taille pousse sur I’os. Sa chair est un patchwork
de peau écorchée maintenue par des agrafes en acier et par des
crochets. Une ceinture de cuir maintient de nombreux instru-
ments pour couper et ¢corcher. Son arme de prédilection est un
gigantesque couteau en os, et il le tient généralement en main,
prét a I'usage, prét a faire souffrir une dme ou a punir un subal-
terne qui aurait commis une faute.

Cain pense étre un grand artiste, considérant les ames
qu’il punit comme la peinture et la toile de son expression. I tire
un grand plaisir de son travail méticuleux, arrachant le maxi-
mum de douleur a Lhaquu, ame. A cause de ses idéaux artis-
tiques, il tente de donner a chaque action qu’il entreprend un
sens poétique ou symbolique. Il n’essaie pas d’éduquer ou
d’éclairer les Purgatides grace a ses compétences, mais de leur
montrer la délicieuse beauté qui réside dans la douleur et la
souffrance. Avec sa méthode soignée, il est capable d’insuffler
aux dmes un amour profond pour le supplice alors que leurs sou-
venirs leur sont retirés par leur tourment. Comme les cicatrices
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psychiques apposées par Elie, ce gofit brutalement acquis sul
siste méme aprés leur renaissance. De cette fagon, le Népharite
est capable d’étendre son influence sur la race humaine ﬁ&éﬁ,
Elysium. Le pouvoir de Cain s’accroit de Faqon consid
de plus en plus d’ames viennent pour assouvir leur so;f ;gg
plice.

L'une de ses Erandcq réussites pour étendre
voir sur notre monde s’est faite grace a I'un de ses
Marbas, le Seigneur de la Douleur. Ce démon était au
des Purgatides sous le contréle de Cain Jusqu aceq
lui trouve une utilité. Marbas a été envoyé en Elysium pour
ger 1’Ordo Fratis Mortis au nom de Cain. Marbas déteste
pour cela, mais il sait que le Népharite ne tolére la d
chez aucun de ses serviteurs, quelle que soit son utili
décelait la moindre trace de rébellion chez Marbas, il 1'¢
et dirigerait personnellement le culte jusqu’a ce qu'll
un remplagant.

Elie est récemment allé voir Cain pour lui d
de préter main forte a la conspiration des Népharites et A ses
tisans. Méfiant au début, a cause du conflit perpétuel ent
Golab et Thaumiel, Cain s’est joint aux conspirateurs Népharites
par loyauté envers Astaroth. Comme ses fréres et sceurs, il désil
plus d’dmes & torturer, et pas grand-chose de plus. Il est d’acco
sur le fait que seule une guerre apocalyptique peut forcer la
humaine  retourner dans I"assujettissement. A cause de sa po
tion en tant que conseiller de Golab, les Népharites esp
qu’il pourra mettre un terme au conflit actuel entre 1’ Ange di
Mort et Hareb-Serap, et détourner 1’attention de G?Iab
Thaumiel. Utilisant les informations divulguées par Elie, Cain
préparé le terrain pour une attaque générale. A présent, le sg
obstacle est son éternelle méfiance envers Eli .Les trah
d’Elie sont légendaires en Inferno et Cain est vigilant,
que tout le complot ne soit qu'un stratagéme ce}mpiexc pour |
poignarder dans le dos.



N
AGL EGO 80
FOR CHA 40
CON - PER 40
APP : :EDU 40

- Modification au jet de Terreur : +5
~ Taille : 330 cm
- Pnids 150 k“g

Sens Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les

Ilonu; _i l?lniﬂaﬁve : +68
Bonus aux Dégats :
Résistance : 19BS:= 1 BL
18 BL=1 BG
16 BG =1 BM

;Sﬁpporte 4 BM avant de mourir

ance : 530
naturelle Aucune

Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les
ts. Défonne le Temps et I’'Espace comme le ferait un
n avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d’une créature allant de la moitié
au double de sa Taille et de son Poids. Contréle toute personne
dont la Balance Mentale est comprise entre —50 et -100. Voix
Dominatrice, Résistance 4 la Douleur

Compétences : Armes automatiques 25, Armes de poing 25,
Armes lourdes 25, Combat a4 mains nues 30, Dague 55, Dis-
crétion 50, Esquive 40, Fouets et chaines 50, Rechercher 20,

/oie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Voie de la
» tous les sorts a 30. Sort de P()saesslon ﬂlVLdll (I.e

de base pour la description du sort)
tat : Inferno ou Purgatoire

ue de puissance par une mfamle sournoise a I’état pur. 1l
ne posséde pas I'étrange code d’honneur que partagent ses
compagnons Népharites, et il utilisera absolument n’importe
qﬁe& avantage possible pour prendre le dessus. Seul son désir
paremment insatiable d’infliger de la douleur et des tour-
~ ment sexuels le fait agir.

KULT

Efraim n’est pas intéress¢ par les machinations de
ses compagnons Népharites, et se soucie peu du conflit entre
les Anges de la Mort et Astaroth. A 1'heure actuelle, les seules
relations d’Efraim avec les autres Népharites principaux
consistent a manipuler Jonas lorsque leurs intéréts coincident.
Il a ce dernier dans la poche et I'utilise pour servir ses propres
buts sans avoir a y investir son temps ou ses forces. Jonas est
conscient de ces manipulations, mais a trop peur pour parler
franchement.Ce qui est sir, ¢’est qu'Efraim épuisera complé-
tement les ressources de ce Népharite si on lui en donne la
chance.

Etendre son influence intéresse grandement Efraim,
et il a de nombreux contacts avec les criminels sexucls, les
cercles de pornographie et la traite des blanches. A travers
cux, il tente de pousser I'humanité vers une sexualité de plus
en plus dépravée. Il souhaite purger la passion de I'amour et
de la tendresse et la déformer pour la salir et la priver de sens.
Les gens qu’il peut atteindre, il leur insuffle des désirs incon-
trolables ne pouvant étre assouvis que par le viol de 1’'inno-
cence. Les femmes et les enfants sont ses cibles principales,
mais personne n'est a I"abri de ses attaques. Efraim a égale-
ment une influence considérable sur plusicurs Mages de la
Passion partout dans le monde. Il leur fournit des informations
sur la Voie de la Passion, généralement en échange de quelque
service innommable.

Lui-méme en proie & des désirs sexuels incontro-
lables, Efraim a transformé les Purgatoires sous son controle
en maisons closes privées pour satisfaire ses appétits pervers.
Ceux qui tombent sous son emprise sont soumis a des viols
inimaginables de leur corps et de leur esprit. La chair est une
argile qu Efraim modéle et fagonne a sa fantaisie, et ceux qui
se trouvent dans ses Purgatoires sont souvent transformés en
des parodies de ce qu’ils ¢taient. Des Purgatoires entiers
d’Efraim sont semblables a des mers de chair en fusion tor-
dues sous I"influence d’une odicuse sensualité. Les formes des
victimes ou des étres chers de ceux qui s’y trouvent émergent
de la surface, pour étre de nouveau submergées. Efraim appré-
cie particulierement de les transformer en victimes de leurs
désirs. Rien ici n’est sacré ou tabou, et tout est horriblement
possible. Ce cycle de tourment et de viol perpétuel prive le
Purgatide de sa personnalité jusqu’a ce qu'il ne soit plus que
de la viande avec laquelle Efraim et ses créations pourront
jouer.

AGL 33 EGO 21
FOR 3 CHA 15
CON 41 PER 12
APP | EDU 13

Modification au jet de Terreur : +5

Taille : 200 cm

Poids : 100 kg

Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les
Balances Mentales

Communication : Toutes les langues. Télépathie
Mouvement : 16 m/ round de combat

Actions : 5

Bonus a PInitiative : +11

Bonus aux Dégits : +8

Résistance : 10 BS=1BL
9BL=1BG
7BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 245

Armure naturelle : Aucune

Pouvoirs : Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les
sentiments. Déforme le Temps et I'Espace comme le ferait un
humain avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d'une créature allant de la moitié
au double de sa Taille et de son Poids. Controle toute personne
dont la Balance Mentale est comprise entre 50 et -100.
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‘Purgatoire

Compétences : Armes automatiques 15, Armes de poing 15,
Armes lourdes 15, Combat a mains nues 20, Dague 25, Discré-
tion 20, Esquive 15, Fouets et chaines 45, Poisons et Drogues
20, Rechercher 20, Réseau de contacts (Industrie du sexe) 20,
Torture 75

Attaques : Sclon I'arme

Magie : Voie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Voie de la Pas-
sion 40, tous les sorts 4 30. Sort de Possession, niveau de com-
pétence 30. Permet de prendre possession d’un corps humain qui
se trouve dans notre monde pendant que le corps du jeteur de
sorts reste en Inferno ou au Purgatoire (cf p 46 du livre de base
pour la description du sort)

Habitat : Inferno ou Purgatoire

Gabriel

Gabriel sert Togarini, et a beaucoup souffert lorsque
son maitre fut presque détruit au cours de sa révolte contre Asta-
roth. A présent, comme cet Ange de la Mort, Gabriel est obligé
de rester en Elysium, collectant les ames de ceux qui sont suffi-
samment stupides pour traiter avec lui. Ses Purgatoires sont
rares, et son influence plutot limitée. Il renforce donc son
contréle sur ses Purgatides, car ses Purgatoires sont les sculs
lieux oti il peut se réfugier face aux attaques physiques. Plein de
ressentiment envers son maitre, il continue toutefois de servir
Togarini loyalement et au mieux de ses capacités. Bien que
Gabriel soit extrémement faible comparé a ses fréres, il est tou-
jours le plus puissant Népharite de 'armée de soldats morts-
vivants de Togarini.

Opérant depuis ses Purgatoires, Gabriel posséde des
humains et voyage dans ces corps empruntés. Il ne se manifeste
physiquement en aucune circonstance, pour ne pas étre détruit.
Bien que son unique but soit de répandre la peur de la mort
parmi les humains, Gabriel en est venu lui-méme a craindre ce
concept. Effrayé au-dela des mots par la pensée de sa propre dis-
solution, il ne se mettra pas dans une situation dangereuse. Cette
peur ne 'empéche pas dattirer des gens au Purgatoire afin
qu’ils soient punis pour ce qui le frappe lui-méme d’horreur.
Gabriel affronte sa paranoia grandissante en torturant les
humains qui deviennent la proie de ses machinations, les punis-
sant pour le dégoiit que sa propre peur lui fait ressentir. Sa ran-
coeur envers son maitre s’en nourrit et augmente sans cesse, car
Gabriel espére un jour retourner a la sécurité d’Inferno sans étre
puni pour les crimes de Togarini.

Attiré par ceux qui craignent la mort ou qui désirent
étre réunis avec des étres chers disparus, Gabriel approche ses
victimes tel un noir messie. Possédant toujours le corps de belles
personnes habillées de maniére exquise, il ressemble & un ange
et joue son role avec conviction. 1l promet a ses victimes I’im-
mortalité ou une chance d’étre réuni avec les défunts. Tout ce
qu’clles peuvent vouloir est a sa disposition. Ses pouvoirs sur la
Mort sont considérables, et il peut tenir n’importe quelle pro-
messe. Le prix, cependant, est presque toujours plus élevé que
ce que la personne concluant le marché aura compris au moment
de leur pacte. Ceux qui veulent la vie éternelle doivent générale-
ment le payer du sang d’un innocent une fois par an, et ceux qui
désirent le retour d'un étre cher doivent généralement faire I’of-
frande des étres chers de sept autres personnes. Méme a ce prix
élevé, il est probable que la personne concluant le pacte
découvre qu’il est possible de déformer de tels accords. Ceux
qui souhaitent I'immortalité sont liés de fagon permanente 4 leur
corps, mais celui-ci n’est pas protégé de 1'age et de la mort. Les
étres chers ramenés a la vie le sont souvent dans leur état de
décomposition actuel, ou arrachés, déments et incohérents, a un
Purgatoire. Parfois, ceux qui revoient leurs chers disparus sont
entrainés dans leur Purgatoire, afin de les rejoindre pour une
éternité d’exquis tourments.
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Derniérement, la haine de Gabriel envers son maitre |
grandi, et il envisage de trahir Togarini. Il a songé a libére
Azagi, un Licteur mort-vivant, du contréle de I’Ange de la Mort.
1l pense qu’ensemble, ils peuvent étre réussir a tuer leur maitre
une fois pour toutes.

AGL 35 EGO 35
FOR 40 CHA 30
CON 37 PER 17
APP 3 EDU 25

Modification au jet de Terreur : +3
Taille : 200 cm
Poids : 100 kg e
Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les
Balances Mentales
Communication : Toutes les langues. T¢lépathie
Mouvement : 17 m/ round de combat
Actions : 5
Bonus a I'Initiative : +23
Bonus aux Dégits : +9
Résistance : 9BS=1BL

8§ BL=1BG

6 BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 215

Armure naturelle : Aucune
Pouvoirs : Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et
sentiments. Déforme le Temps et I'Espace comme le ferait un
humain avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d'une créature allant de la moiti€
au double de sa Taille et de son Poids. Contréle toute personne
dont la Balance Mentale est comprise entre —50 et -100.
Compétences : Armes automatiques 15, Armes de |
Armes lourdes 15, Combat & mains nues 20, Dague 2
tion 20, Esquive 20, Etiquette 35, Fouets et chaim
cher 20, Rhétorique 35, Torture 70
Attaques : Selon I'arme

Magie : Voie de la Mort 50, tous les sorts &
sion, niveau de compctcnce 30. Permet de
d’un corps humain qui se trouve dans notre monde
le corps du jeteur de sorts reste en Inferno ou au
46 du livre de base pour la description du sort)
Habitat : Elysium ou Purgatoire

Moise

Bien qu’il ne soit pas aussi puissant qu "Elie ou
Moise est tout de méme 1’un des plus puissants Népharites
ferno. Méme Elie ne souhaite pas mettre en colére ce servit
de Samaél, car il prendrait n’importe quel affront commeun
de guerre, et ne cesscrait ses représailles qu’a la compléte
truction de 1'un d’entre cux. Tout comme les Anges de la M
les Archontes évitent son maitre, le Népharite Moise est fui |
tous. Cela lui convient parfaitement car il peut ainsi étendre
influence dans notre monde sans étre interrompu par les m
nations de ses pairs. Cette influence est considérable
en souverain sur d’innombrables Purgatoires. Sama
dére comme un excellent serviteur, et le récon
ment pour sa loyauté indiscutable.

Moise aide a punir ceux qui ont comrhis des at
au nom dc la vcngcame ans leur Purgatou’c lf les torture a

étres chers sont assassinés ou victimes
d’abus, faisant sombrer le Purgatide
dans une frénésie de vengeance. Peu
importe comment ils essaient de J¥
venger les torts qui ont été commis y
contre ceux qui leur sont chers Q‘,"@

ils ne peuvent obtenir satisfa
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tion, et meurent generale:mem avant de pouvoir y parvenir. Le
cycle recommence, & chaque fois plus frustrant. Le temps que
le Népharite finisse son programme, la personnalité du Purga-
tide a été éradiquée, mais le désir de vengeance subsiste
encore. Celui-ci est transmis dans la vie suivante du Purgatide,
_ durant laquelle il fera avancer la cause de Samaél sans aucun
‘ =ﬂffﬁﬂ‘ de la ’parl de I’Ange de la Mort.

~ Récemment, le désir de pouvoir de Moise est devenu
lus 0&1 Le mince filet actuel de Purgatides en Inferno
che a peine sa soif de camnage. 1 est de plus en plus vio-
dims ses tentatives d’étendre son influence en Elysium.
- ses plus grandes réussites, a €té¢ de voir de nom-
ﬁwuses personnes qu’il avait torturées renaitre dans des
familles défavorisés dans les grandes villes du monde. Depuis
le milieu du 19¢me siécle, ces réincarnés sont poussés a s’en-
tretuer pour des différences aussi mesquines que des couleurs
e vétements différentes. La plus petite insulte peut mener a
es vendettas sans fin décimant des familles entiéres. Les
(;oups de couteau, les coups de feu et la torture sont devenus

Is. Alors que ces gangs de jeunes gagnent en force, il est
Qlus en plus difficile pour les autres d’éviter d’étre entrai-
‘dans leurs querelles et vendettas mortelles. Ce cycle de
urtre et de vengeance continu ne peut que s’intensifier.
trouve également utile que ces conflits touchent si sou-
ent la vie d’innocents, parce que, pour chaque personne qui
venge d’un réglement de comptes entre gangs, son pouvoir

ﬁGlet
AGL 40 EGO 30
FOR 50 CHA 35
CON 50 PER 25
5 EDU 25

omme un humain, mais peut percevoir les auras et les
es Mentales
nication : Toutes les langues. Télépathie
ement : 20 m/ round de combat
s ;6
a Initiative : +28
aux Dégits : +10

£e: 10BS=1BL
9BL=1BG
7BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 280

Armure naturelle : Aucune

Pouvoirs : Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les
sentiments. Déforme le Temps et I'Espace comme le ferait un
humain avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d’une créature allant de la moitié
au double de sa Taille et de son Poids. Contrdle toute personne
nt la Balance Mentale est comprise entre -50 et -100. Endu-
rance Infinie

Compétences : Armes automatiques 25, Armes de poing 25,
Armes lourdes 25, Combat 4 mains nues 30, Dague 25, Dis-
cretion 20, Esquive 15, Fouets et chaines 50, Rechercher 30,
Torture 80

Attaques : Selon I'arme

28

KULT

Magie : Voic de la Mort 50, tous les sorts a 50. Sort de Posses-
sion, niveau de compétence 30. Permet de prendre possession
d’un corps humain qui se trouve dans notre monde pendant
que le corps du jeteur de sorts reste en Inferno ou au Purga-
toire (¢f p 46 du livre de base pour la description du sort)
Habitat : Inferno ou Purgatoire

[brahim

Ibrahim fait partic de ces Népharites autrefois
humains, transformés par un Ange de la Mort en récompense
de leur service ou de leur dévotion au cours de leur vie. Sous
un autre nom, Ibrahim était chef d’armée durant la Croisade
Albigeoise, et promu au service de Hareb-Serap pour le car-
nage que lui et ses guerriers ont provoqué. Incapable de faire
face a sa nouvelle existence, son esprit a cassé net, et il se voit
comme un serviteur personnel de Dieu dans une glorieuse
croisade contre les pecheurs. En fait, Hareb-Serap 1'a perverti
en une machine a tuer mue seulement par son désir de carnage
et de massacre. Il est a présent |'un de ses plus puissants géné-
raux de I’Ange de la Mort, entrainant les damnés en prévision
du jour ou ils suivront Astaroth en Elysium et transformeront
la Gedle en sanglant champ de bataille.

En 1209, sous la direction du Pape Innocent 111, une
armée de prés de 30 000 hommes sévit dans le sud de la
France. La, ils commirent des actes de violence innommables
au nom de la Croisade Albigeoise, appelée par le Pape pour
détruire les Cathares hérétiques. Parmi leurs chefs se trouvait
un chevalier loyal et pieux. Au nom du Pape, il mit & mort des
centaines d’hommes, de femmes et d’enfants, nombre d’entre
eux ne possédant pas le moindre lien avec les Cathares. Son
gout pour le sang grandit, et avant la fin de la croisade, il avait
de¢ja attiré Mattention de Hareb-Serap. Lorsqu’il fut tu¢ au
cours d’une bataille, I'’Ange de la Mort le porta dans ses bras

jusqu’a sa Citadelle, lui donna un autre nom et la forme d’un

Népharite.

De nombreuses batailles et guerres msensées a tra-
vers ["histoire ont été lancées par les machinations d’Ibrahim
dans notre monde. Les batailles qu’il apprécie le plus sont
celles qui ont un aspect religieux, car le z¢le des combattants
leur fait négliger qui ils tuent. Les ames de ceux qui sont tués
au cours de ces conflits tombent sous son contréle, et il conti-
nue de les mener dans des batailles méme aprés leur mort.
Dans ses gigantesques Purgatoires, Ibrahim met en scéne de
nouvelles escarmouches afin d’entrainer les Purgatides a leur
servitude finale dans les Légions des Damnés.

Le fanatisme d’Ibrahim le rend parfaitement loyal
envers Hareb-Serap et le puissant Astaroth. Ses armées de
damnés sont bien entrainées, et il attend avec impatience le

jour ou il pourra lacher ses chiens de guerre. A cause de ses

liens forts avec Aisha, on lui a offert de devenir membre de la
conspiration Népharite. Les conspirateurs esperent qu’lbrahim
pourra utiliser son influence considérable pour aider a mettre
un terme au conflit actuel entre Hareb-Serap et Golab. Avide
des batailles que I'apocalypse d’Astaroth aménerait, Ibrahim
accepta. Son pacte incluait toutefois une clause : les autres
Népharites doivent 1"aider, lui et son Ange de la Mort, si les
Razides de Hareb-Serap trouvent finalement le courage de se
révolter.
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'?urgatoire

Modification au jet de Terreur : +5

Taille : 210 cm

Poids : 105 kg

Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les
Balances Mentales

Communication : Toutes les langues. Télépathie

Mouvement : 17 m/ round de combat

Actions : 5

Bonus a I'Initiative : +21

Bonus aux Dégits : +9

Résistance : 10 BS = 1 BL
9BL=1BG
7BG=1BM

Supporte 3 BM avant de mourir

Endurance : 250

Armure naturelle : Aucune

Pouvoirs : Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les
sentiments. Déforme le Temps et I'Espace comme le ferait un
humain avec une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son
apparence pour prendre celle d’une créature allant de la moitié
au double de sa Taille et de son Poids. Controle toute personne
dont la Balance Mentale est comprise entre —50 et -100. Armure
Naturelle. Invulnérabilité aux armes a feu

Compétences : Armes automatiques 15, Armes de poing 15,
Armes lourdes 15, Combat & mains nues 30, Dague 25, Discré-
tion 20, Epées 75, Esquive 30, Fouets et chaines 50, Rechercher
20, Torture 75

Attaques : Selon I’arme

Magie : Voie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Sort de Posses-
sion, niveau de compétence 30. Permet de prendre possession
d’un corps humain qui se trouve dans notre monde pendant que
le corps du jeteur de sorts reste en Inferno ou au Purgatoire (cf
p-46 du livre de base pour la description du sort)

Habitat : Inferno ou Purgatoire

Meshul

Un des anciens Népharites les plus faibles, Meshul
sert loyalement son maitre, Gamichicoth, au mieux de ses capa-
cités. En fait, il est I'un des seuls tortionnaires dans toute la
Citadelle de I’Ange de la Mort. Il parcourt les halls sans fin
comme un gardien déformé, s’assurant que toute dme emprison-
née souffre atrocement. Il n’est pas affecté par I'aura de faim et
de soif de la Citadelle, et supporte facilement les variations de
température drastiques d’une zone a I'autre. 1l a peu d’influence
dans le monde réel, et peu de pouvoir en Inferno également. [l
n’a que quelques serviteurs pour I’assister, et beaucoup a I’exté-
rieur de la Citadelle ne se rendent méme pas compte qu’il existe.

Bien que faible, Meshul est une créature vile et fourbe,
et ses plans actuels peuvent grandement étendre I'influence de
Gamichicoth. Tout en restant fidéle aux convictions de base de
I’Ange de la Mort, il en a changé I"approche de maniére radi-
cale. Plutdt que d’attendre que la faim assaille les gens, Meshul
les encourage a se I'infliger cux-mémes. 1l travaille comme il
peut a donner du poids aux idées qui font que le monde se trans-
forme lui-méme en un endroit ou les gens sont plus affamés. Les
enseignants sous son emprise disent aux ¢léves que la faim est
due 4 un manque de nourriture, plutdt qu’a une mauvaise répar-
tition des aliments dans le monde. Les lobbyistes et les activistes
politiques sous ses ordres travaillent a faire cesser les pro-
grammes des Nations Unies qui imposent un contréle des nais-
sances aux femmes des pays sous-développés, sous le prétexte
qu’ils empiétent sur les droits de la femme, et a rendre illégaux
le contrdle des naissances et I’avortement dans les pays plus
développés. Les serviteurs de Meshul dans la mode et dans I'in-
dustrie de la nourriture encouragent I’anorexie pendant que
d’autres poussent a la gloutonnerie et au gaspillage de nourri-
ture. Bien que lui et son maitre soient encore faibles, ils se forti-
fient de jour en jour.
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Récemment, Meshul envieux du pouvoir de ses fréres
a décidé de former ses propres alliances. 1l pense que la poli
tique de son maitre n’est pas au goft du jour, et a soif de Purga-
toires emplis de squelettes vivants qu’une guerre apocalyptique
en Elysium aménerait. Il est entré en contact avec Nathaniel, et
envisage d’aider le Népharite dans son effort actuel pour renver-
ser Nahemoth. 11 pense qu'ensemble, ils peuvent étendre leur
influence en Elysium et ainsi gagner plus de pouvoir. Il espére
que, s'il assiste son frére Népharite, Nathaniel le soutiendra lors-
qu’il se retournera finalement contre son propre maitre.

AGL 34 EGO 22
FOR 43 CHA 16
CON 40 PER 15
APP 3 EDU 11

Modification au jet de Terreur : +5
Taille : 200 cm

Poids : 90 kg

Sens : Comme un humain, mais peut percevoir les auras et les‘
Balances Mentales 4
Communication : Toutes les langues. Télépathie

Mouvement : 17 m/ round de combat

Actions : 5

Bonus a Initiative : +22

Bonus aux Dégits : +9

Résistance : 10 BS=1BL
9BL=1BG
7BG=1BM

Supporte 2 BM avant de mourir

Endurance : 215

Armure naturelle : Aucune
Pouvoirs : Télépathie - peut lire les souvenirs et les ,san
Déforme le Temps et I'Espace comme le ferait un hi
une Balance Mentale de +/- 300. Peut altérer son appare
prendre celle d’une créature allant de la moitié au dou
Taille et de son Poids. Contréle toute personne doi
Mentale est comprise entre —50 et -100. :
Compétences : Armes automatiques 15, Armes ds
Armes lourdes 15, Combat a mains nues 20, Dague
tion 20, Esquive 30, Fouets et chaines 45, Recherc

ture 90

Attaques : Selon ['arme
Magle Voie de la Mort 50, tous les sorts a 50. Sal:t‘
sion, niveau de compétence 30. Permet de prendre
d’un corps humain qui se trouve dans notre monde p
le corps du jeteur de sorts reste en Inferno ou au Purga
46 du livre de base pour la description du sort)
Habitat : Inferno ou Purgatoire






?urgatoire

’.Purgatoires
Personnels

Le Purgatoire de
Meyer Théodoric

Meyer Théodoric fut abattu devant son pavillon de
Cape Town en 1992, Son assassin était un Noir dont la femme
était morte au cours de son incarcération dans le commissariat
de police de Theodoric plusicurs années auparavant. Elle avait
¢été arrétée pour vol a I’étalage et mise en détention provisoire.
Le sac 4 main qu’elle était supposée avoir volé était le sien.
D’aprés les rapports que Théodoric et ses collegues officiers
remplirent, la femme était tombée a plusicurs reprises et s’était
cogné la téte contre une chaise en tentant de s’échapper. Alors
méme que les balles déchiquetaient Théodoric, devenu a cette
époque un politicien conservateur réputé, il ne savait pas pour-
quoi il avait ét¢ assassiné, ni qui I'avait fait. Et il n’avait aucune
idée de ce qui I'attendait aprés la mort.

De son vivant, Théodoric était un membre craint du
~ mouvement ultra-conservateur du gouvernement Sud-Africain.
Sa politique pour s’occuper des Cafres qui menagaient son pays
était brutale, et frolait le génocide. Ses vues violentes et fana-
tiques attirérent des gens de méme sensibilité, et il cut bientot
des partisans loyaux. A cause de sa popularité chez les réaction-
naires, ses appels pour accorder des pouvoirs plus ¢tendus a la
police, afin de s’occuper du mécontentement noir, rencontrerent
un franc succes.

Au cours de ses années passées a diriger un commissa-
riat de police de banlicue, Théodoric tortura ct assassina des
dizaines d’hommes et de femmes noirs. Sadique de base, il
trouva une justification a ses fortes envies dans la politique fana-
tique du systéme de I'apartheid. Son charisme personnel I’aida a
former des escouades de la mort privées qui se rendaient dans
les villages noirs proches et “nettoyaient les ordures™, générale-
ment des activistes politiques. Mais n'importe qui faisait I’af-
faire, faute de mieux. On rejetait la responsabilité des meurtres
sur des tribus rivales, et les auteurs présumés des crimes étaient
interrogés. La plupart mouraient ou restaient estropiés “en ten-
tant de s’échapper”. Théodoric et ses hommes devinrent unc
légende dans les “townships™, et 'ceil d’Inferno ne tarda pas a se
fixer sur lui.
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Iinfluence d’Elie, la popularité de Théodoric dans l'aréne poli-
tique, et par conséquent l'influence de Thaumiel en Afrique

Sud, grandit lentement. Sans sa mort prématurée, il aurait
devenir un noyau autour duquel les éléments réac
auraient maintenu le systéme social brutal de I'A
pendant des décennies de répression soutenue.

La cruauté de Théodoric a également attiré
de Golab. Nuit aprés nuit, il lui envoyait en réve de
idées pour poursuivre sa croisade privée contre les N
son entrée en politique, Théodoric s'intéressa plus
qu'a la torture. Golab, furieux de la perte d’un pion
fit de Thaumiel, retira complétement Theodoric du
sant une de ses anciennes victimes a se venger de lui.

Frustré de perdre un pion si utile, Elie tent:
ce qu’il put et entraina Théodoric au Purgatoire pour
qué pour peut-&tre un usage ultérieur. A présent,
coincé dans un enfer de sa propre création ou les -
inversés. Il est maintenant prisonnier dans son ancien
riat, mais les Noirs qu'il déteste et craint tant ont le co
sa nation bien-aimée. Non seulement ils sont au pouvi
ils suivent ¢galement un but qui n'est pas si éloigné de celu
aurait suivi, si on lui en laissé la possibilite.

Tous les jours, il regarde des centaines de |
expédiés vers la mort dans les mines d'or sud-africaine, pen
que les malades et les faibles sont abattus et jetés dans de:
niers qui entourent le commissariat. L'odeur nauséabﬁnﬁg 1
chair en putréfaction et briilée emplit l'air du Purgatoire
brouillard malsain. Des cendres provenant des incinérat
fonctionnement perpétuel tombent comme gne ne

blables & des camps de concentration ot vivent |
Blancs restants : cadavres ambulants s'entretuant
de nourriture. La, il marche dans des rués ou des
vivants gisent au soleil, le visage grouillant de
mouches, trop faibles pour éviter les chiens
ou les véhicules blindés des services de la

sireté. b
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: Et tous les jours, Théodoric est attrapé et trainé, hur-
 lant, jusqu'a son commissariat. Le sang et la crasse maculent le
sal'et les murs, et des membres tranchés pourrissent dans les
coins. Les cris de Théodoric se mélent aux bruits des per-
ceuses et des scies dont I'écho lui parvient a travers les corri-
{lors sans fin. Les lumiéres vacillent constamment a cause des

rir au soleil, ou incinéré, et ses cendres utilisées comme fertili-
sant. Une fois que son corps a disparu, le processus redémarre.
Encore et encore. A présent, la seule chose dont peut se souve-
nir "E‘hcodonc c’est sa haine, et elle grandit avec chaque mort.

; i ancn.n commissariat de police de Théodoric est a

I’abandon mais a certaines périodes de ’année, I'lllusion s’af-
faiblit et il ouvre sur son purgatoire. L'lllusion y est toujours
treés faible, et les Frontaliers et les Nachtkifer y sont com-
muns. Les intentions du Népharite sont de transformer I’hu-
main en un serviteur de Thaumiel, et de I'utiliser comme
administrateur d’Elysium lorsque viendra I’ Apocalypse d’As-
. taroth. Elie autorise parfois Théodoric a “s’échapper” et a
_chasser des victimes dans les “townships™ a proximité.
Récemment, le Purgatoire de Théodoric s’est ouvert sur plu-
sieurs autres lieux de torture dans le monde, ce qu’Elie espere
utiliser a son avantage.

L
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Le Purgatoire de
Rhianna O’Shea

Il n’est pas nécessaire de mourir pour étre entrainé
dans un Purgatoire. Rhianna O’Shea en est un exemple. Elle
¢tait a la téte d’un culte, spécialisée dans la Voie de la Passion.
Souhaitant gagner une plus grande maitrise de cette Voie, elle
tenta d’invoquer Efraim et de I'obliger a la lui enseigner. Elle
fit une erreur dans le Rituel, et il put I’entrainer au Purgatoire.

Rhianna est née a Dublin, en Irlande, et ses parents
sont morts dans un accident de voiture peu aprés sa naissance.
Elle fut placée sous la garde de son oncle par les autorités, qui
n’étaient pas conscientes que I’homme était un dangereux
pédophile. Elle subit de graves abus sexuels, physiques et psy-
chologiques. Aprés avoir fugué de la maison a I'age de treize
ans, elle sombra peu a peu dans la prostitution. C’est la qu’elle
entendit parler pour la premiére fois de la Voie de la Passion.
Pendant qu’elle était & Londres, elle entra en contact avec
Christopher Walden, un puissant Conjureur de la Passion. Il la
prit comme éléve, et elle se révéla douée dans I'étude de la
Magie.

Rhianna le quitta dés qu’elle eut I'impression
d’avoir acquis les connaissances dont elle avait besoin. De
retour en Irlande, elle rassembla un groupe de femmes dont les
idées étaient similaires aux siennes : les hommes sont par
nature bestiaux et la seule société valable est une société de
femmes. Leur quéte pour se libérer du joug des miles n’abou-
tissait a rien. Walden n’avait enseigné a Rhianna que les sorts
de base de la Voie de la Passion avant qu’elle ne parte. Elle ne
connaissait pas le rituel de Parthénogénese (cf livre du Conju-
reur). Apreés plusieurs années de recherches infructueuses,
désespérée elle tenta d’invoquer Efraim. Malheureusement,
ses sceaux n’étaient congus que pour contenir des créatures de
la Passion. Efraim traversa facilement le Cercle de protection
et ’entraina au Purgatoire



Piégée au Purgatoire, Rhianna a été transformée en
pondeuse. Elle est continuellement enceinte des rejetons
d’Efraim. Ces créatures sont de vicieuses parodies d’enfant qui,
de maniére tout a fait littérale, se fraient un chemin hors de leur
meére. Les blessures de Rhianna guérissent rapidement, mais
avant que les douleurs de I'accouchement aient cesse, Efraim la
féconde a nouveau. Il apparait généralement sous les traits de
son oncle, mais tout aussi souvent sous le masque d’une de ses
anciennes maitresses. Avec chaque cycle, sa capacité a différen-
cier les faits de la brutalit¢ d’Efraim s’use lentement, effilochant
sa personnalité et lui otant toute velleité de fuite.

Ce Purgatoire est un cauchemar effrayant et Gigerien.
Des halls déserts partent dans toutes les directions, formant des
boucles et s’entortillant comme le systéme digestif d’une
énorme béte. Les murs sont formés de chair, de sang et d’os qui
se tordent. Tout ce qui est trop prés des murs est saisi par des
mains ¢corchées et y est entrainé pour nourrir les dizaines de
bouches hurlantes qui se forment dans la masse visqueuse. Les
victimes des murs font ensuite partie de la pulpe changeante,
piégées pour toujours dans une mer de muscles et de tendons.
La, les spécimens les plus vicieux de la progéniture de Rhianna
se chassent les uns les autres jusqu’'a étre victime d’un autre de
ses rejetons ou des faims impies des environs.

Contrairement a la plupart de ceux qui sont entrainés
dans un Purgatoire au cours de leur vie, Rhianna a encore
quelque espoir de sauvetage. Les membres de son culte, y com-
pris sa compagne Séléne, préparent une tentative pour la sauver.
Elles ont passé beaucoup de temps a effectuer des recherches sur
la Voie de la Mort, et ont trouvé un Rituel qui pourrait probable-
ment la ramener. Séléne a visité ["appartement de Dublin ou
avait disparu Rhianna et a utilis¢ ses compétences pour regarder
dans son Purgatoire. Horrifiée par ce qu'elle y a vu, elle a pris la
téte du groupe et multipli¢ leurs efforts pour récupérer son
amante. Elles comptent échanger son ame avec celle d’une vic-
time. Ainsi, le groupe espere apaiser Efraim pour qu’il
cherche pas a se venger d’elles.
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juvénile a L.A. Au bout du compte, elle s’épui
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S¢léne sait qu’elles n’ont pas beaucoup de temps .
puisqu’il est possible que la personnalité de Rhianna att dqji
subi des dégits irréparables. Elle ne pourra certainement pas res-
ter intacte beaucoup plus longtemps. Elle ne sait pas, que le
qu’elle ait regardé dans le purgatoire de Rhianna a affa;
sion dans I’appartement de Dublin. Certains enfants d’Efrs
sont glissés au travers des fissures, et régnent actuelleny
les rues pour assouvir leur faim et d’autres désirs
sants. :

Le Purgat01re
d’Ellen Kirkwood

Officier de police de la ville de Los Angeles,
Kirkwood était une femme dont la haine et le sadisme attire
les attentions du Népharite Moise comme la flamme d’une b
gie attire un papillon de nuit. Elle personnifiait les convictiol
de son maitre Samaél, menant sa vengeance toute seule col
les gangs des rues de Los Angeles. Toutes les personnes tué
n’avaient pas forcément quelque chose a voir avec les gan
mais il faut bien s’attendre a quelques pertes civiles durant
guerres.

En fait, Ellen avait débuté en trés bon officier
police, essayant de combattre la vague montante de cflrnm

clle devait faire face a I'ampleur méme de la |
ses efforts avaient peu ou pas d’impact sur 14 1
devint de plus en plus insensible, et elle y laissd un pﬁﬂf pw d
sa compassion humaine quand elle quma la rue. Jeune ofﬁc!w
talentueux, elle se dirigeait droit vers un épuise-' 4 w
ment prématuré lorsqu’elle rencontra Felix :
Hawkins, un aspirant acteur qui tentait

de réussir dans le cinéma. Ils tombe-
rent amoureux, et au bout de six
mois, ils décidérent de se marier. Il
lui Llonn'ul la imw qu il Tai ta]lalt f\ﬁﬁ“\i‘

.h



elle avait si désespérément besoin. Tout ce qui lui manquait, et
plus encore.

Et il aurait été pour elle un mari parfait. Alors que
Felix faisait son jogging, il fut pris avec plusieurs autres per-
. sonnes dans des tirs croisés entre gangs rivaux. Sa poitrine fut
~littéralement déchiquetée par le tir d’un fusil automatique.
- Ellen fut 'un des officiers a répondre a I’appel. Le temps
“elle et ses collegues officiers arrivent, il n’y avait plus rien
. Les coupables avaient fui, laissant trois morts et douze
. Pas un seul d’entre eux n’était vraiment un membre
des deux gangs. Alors qu'elle s’agenouillait sur I"asphalte bri-
nt, essayant impulsivement de refermer les trous béants dans
n fiancé, Ellen jura de se venger. Depuis lors,
ellea vmné‘sa vie a venger la mort de son amour.

Se servant de son badge comme d’une arme, Ellen
'se mit & arréter de jeunes suspects pour de simples infractions.
de les emmener réellement au poste, elle les conduisait
dans les pires zones de L.A. et les assassinait faisant en sorte
‘que le meurtre ressemble simplement a un autre réglement de
Elle était prudente, et utilisait toujours pour cela une
tre arme que la sienne, Son travail avec 1'unit¢ de préven-
n de crime juvénile lui permettait de garder un il sur les
quétes en cours concernant des homicides liés aux gangs.
de tueurs en série ont le privilége d’observer les enquétes
ur leurs crimes, mais c¢’était le cas d’Ellen. Quand les gens

~ Ellen acquit un goit pour le sang, et ses meurtres
érent a étre plus que de simples coups au hasard. Elle
les dossiers concernant les activités liées aux gangs a
se familiarisant avec les principaux acteurs. Elle se mit a
ses meurtres pour lancer des affrontements entre gangs
Elle tuait des membres-clés des gangs et laissait trainer
preuves incriminant leurs rivaux. Elle riait en voyant les
régler leurs comptes entre eux pour venger des torts que
mes n’avaient jamais commis. Sa colére grandissait en
comme un cancer, et elle se mit a traquer, sans son uni-
es victimes dans les quartiers pauvres. Puis, le simple
perdit son attrait, et clle se mit aussi & torturer ses vic-
Les meurtres et la torture devenaient une drogue pour
illen, et ce qui avait été une vengeance devint la satisfaction
> désirs pervers. Aprés six ans de meurtres en série, elle avait
assiné et torturé personnellement plus de deux cents adoles-
ts de la zone métropolitaine de Los Angeles, dont un grand
ombre n’avait aucun lien avec une activité de gangs. Pour
lle, étre jeune et pauvre a L.A. était un crime passible de la

KULT

La vendetta d’Ellen aurait pu continuer pendant des
années sans étre remarquée, cachée sous la masse de véritables
meurtres de gang. C’est la malchance, et non les Affaires
Internes, qui a rattrapé Ellen. Elle a ét¢ mortellement blessée,
touchée par une balle perdue au cours du braquage raté¢ d'un
magasin de vins et de spiritueux. Moise, qui I'observait depuis
un bon moment, sourit et lui donna avec plaisir ce qu’elle
demandait. Mais & un prix terrible. Au moment méme ot la vie
la quittait, elle maudit les jeunes de Los Angeles, offrant son
ame éternelle a quiconque réaliserait sa malédiction. Moise
prit alors son ame. Alors que la vie d'Ellen la quittait, son Pur-
gatoire apparut autour d’elle.

Ellen vit a présent dans un Purgatoire a I'image d’un
L.A. sombre et déformé, et chaque jour, elle lutte pour sa vie
et pour sa santé mentale. Le ciel est noir et rouge de la fumée
des batiments en feu. Les gangs et les émeutiers régnent sur
les rues. Des pillards courent partout comme des chacals affa-
més, et le ciel nocturne est illuminé par des feux tragants. Les
cadavres en putréfaction de ses victimes trainent dans les rues,
déchirant tout ce qui se trouve sur leur passage. Seule, face &
cette armée de mort-vivants, Ellen tente de maintenir la paix et
de protéger les innocents dans les rues en flammes. Avec son
pistolet de service, elle ne peut rien faire pour empécher ces
foules inhumaines de tuer et de torturer les innocents qui lut-
tent pour survivre dans ce paysage apocalyptique. Méme ceux
qui restent cachés dans leur maison ou dans leur commerce
sont entrainés dans les rues et assassinés. Chacun d’entre eux
ressemble & un ami ou a un étre cher qu’elle a connu avant sa
mort, le plus souvent son fiancé. Finalement, elle meurt aussi
dépecée par les cadavres ambulants de jeunes gens qu’elle a
assassinés au cours de sa vie. Rien de ce qu’elle entreprend ne
fait de différence, elle n’a d’autre choix que de fuir et mourir
plus tard, ou rester et mourir sur le champ.

Mais Moise a vraiment entendu sa malédiction, et
lui a donné le pouvoir qu’elle demandait pour la réaliser. Entre
les trois jours qui précédent la nouvelle lune et les trois jours
qui la suivent, il laisse sortir ’esprit d’Ellen de son Purgatoire
pour régner a nouveau sur les rues de L.A. Elle posséde des
membres de communautés criminelles ou de SDF et utilise
leur corps comme véhicule. Rendue insensée par son brilant
désir de vengeance, elle traque et assassine brutalement tous
les jeunes sur qui elle tombe, les punissant pour le seul crime
d’étre jeune. Aucune personne qui croise son chemin n’est a
I’abri, et elle est presque impossible a arréter. Méme si le
corps qu’elle utilise est tu¢, sa haine et sa volonté continue de
I'animer. Elle poursuit sa folie meurtriére jusqu’a ce que le
corps soit complétement détruit ou que son temps en Elysium
expire et que Moise la raméne en Inferno.

Ellen est devenue une sombre légende du ghetto.
Bien que la presse ne I'ait pas remarqué, de nombreux
membres de gangs se sont mis a essayer de traquer la femme
fantdome qui vient pour les tuer, et de nombreux parents gar-
dent leurs enfants a la maison durant cet aspect de la lune. A
cause de la terreur et de la peur qu’Ellen inspire, I'Illusion a
commencé a s’affaiblir dans les ghettos et les quartiers
pauvres de Los Angeles. A chaque meurtre ou crime commis,
Inferno se rapproche de plus en plus de la surface. On a
entendu parler de gangs rivaux avalés par le Purgatoire d’Ellen
au cours de leurs conflits. Alors que la violence s’intensifie, la
Machine commence a tomber davantage en panne, et Ellen
attend juste de I'autre coté pour abattre son chatiment aussi
bien sur les innocents que sur les coupables.
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Le Purgatoire de
Brendon Shepard

Brendon Shepard a voué sa vie a empécher sa plus
grande peur de jamais se réaliser. Autodidacte, a I'age de trente
ans, Shepard était milliardaire et terrifié par la mort. Le riche
industriel dépensa des centaines de millions de dollars pour évi-
ter de mourir. Il fit religieusement de |’exercice, essaya toute
méthode connue pour prolonger la vie, et était entouré de toute
une armada de médecins illustres. Malgré tous ces effort pour
obtenir la jeunesse éternelle, Shepard continuait de vieillir. I
désespérait alors que les années défilaient, essayant des
méthodes de plus en plus radicales pour se préserver. Aucune ne
fonctionna. Finalement, alors qu’il était sur le point d’abandon-
ner tout espoir, un homme se faisant appelé Mr. Gabrels vint &
lui et lui offrit I'immortalité. Pas quelque technique de respira-
tion ou une drogue de jeunesse, mais 'immortalité réelle.

Tout d’abord sceptique, Shepard demanda une preuve
absolue de la capacité de I’homme a lui fournir ce qu’il lui avait
promis. L’'homme accepta volontiers que sa méthode soit testée
comme Shepard le jugeait bon. Sur son ordre, un vagabond fut
enlevé et emmené dans sa propriét¢ privée. La, dans une salle
d’hépital trés moderne, I"'homme sans défense fut attaché et on
lui injecta le sérum qui, d’aprés ce que I"homme avait promis,
offrait I'immortalité. On trancha la gorge de I'homme et on le
vida complétement de son sang. Méme apres I’arrét de son ceeur,
I’homme continuait de vivre. On lui tira dessus, on le poignarda,
on le tabassa, et pourtant il restait en vie. Sur I'ordre de Shepard,
le vagabond fut incinéré et ses cendres jetées a la poubelle.

Shepard fut plus qu’impressionné, et offrit n’importe
quoi pour le sérum. Méme son dme immortelle. Ironiquement,
c’est exactement le prix que I'homme exigea. Désespéré et cer-
tain que son immortalité signifiait qu’il n’aurait jamais a le
payer, il accepta de bon ceeur. Shepard prit le traitement imme-
diatement, et se suicida pour s’empécher de vieillir encore plus.
Assez étrangement, ¢’est aussi exactement ce que Mr. Gabrels
voulait qu’il fasse.

Gabriel, un Népharite sous le contréle de Togarini, est
un maitre pour collecter du “matériel” pour son maitre. Il savait
déja ce que Shepard comprit trés vite. Le sérum empéchait bien
la mort, mais en aucun cas il ne freinait le processus de putréfac-
tion. Il "accélérait méme, supprimant les effets des fluides
d’embaumement et des magies nécromantiques congus pour pré-
server la chair. Incapable de véritablement mourir, Shepard fut
prisonnier de la décomposition rapide de son propre corps. Le
Népharite attendit que le cadavre vivant de I'homme se désin-
tégre totalement. Il fut alors temps pour lui de recueillir son
rétribution.
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Piégé a présent dans son Purgatoire, Shepard trave
continuellement le cycle de la mort et de la renaissance chaque
jour. Il grandit de I’état d’enfant a celui de vieil homme ratatiné -
en I'espace de quelques heures. Lorsqu’il meurt, il est obligé de
rester dans son corps en lente putréfaction jusqu’a ce qu’il soit a
nouveau poussicre. Tout autour de lui se trouvent ses amis et sa
famille, et il doit les regarder mourir aussi. Ou qu’il regarde, il
n’y a que mort et décomposition. Aussi loin qu’il fuit dans le
Purgatoire qui ressemble tellement 4 son ancienne propriété, il
ne peut pas échapper a la puanteur de la pourriture et de la
vieillesse. Gabriel apprécie ¢galement de torturer Shepard de
temps en temps, accélérant sa mort en jouant brutalement au
chat et a la souris avec lui. Méme s’il peut échapper a Gab
pcndant un temps, le début de la vieillesse le rend mcapabie de
jouer longtemps. Shepard finit par godter chaque seconde d'une
décomposition horriblement longue.

Ce que Gabriel ne sait pas, ¢’est que Shepard s’e:
préparé pendant les derniers jours de sa non-vie. Un homme
avec les ressources de Shepard peut en effet agir trés rapide-
ment, et il avait déja eu des contacts dans la communauté nécro-
mantique. Il engagea un magicien pour accomplir un Rituel
I'un de ses serviteurs, programmant I’homme pour qu’il ce
mence & reconstruire son corps. L’homme chasse a présent ¢

rente, ¢’est pourquoi le procédé est long et fastidieux. Le
organes et les membres sont préservés grace a d’antic

magies, et placés comme les piéces d’un puzzle sur et dans
squelette laissé derriére par Shepard lorsqu’il fut entraing ¢
son Purgatoire. Une fois le nouveau corps achevé, Shepa
espére échapper a son destin actuel en s'y transportant grice
certains Rituels nécromantiques puissants préparés
mort.
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Les Misérables

Alors que I'lllusion s’affaiblit et que la Machine ralen-
tit, de nombreuses personnes sont si déprimées qu’elles ne
retrouvent jamais leur chemin vers la lumiére. Pas suffisamment
déséquilibrées pour faire partie de la société des Fous ou devenir
un Frontalier, elles portent leur douleur et leur désespoir comme
un bouclier qu’elles utilisent pour se protéger des durs coups de
la réalité. Désemparées face a la décadence du monde, chaque
jour ne leur réserve que vingt-quatre autres heures de fonctions
corporelles. Leur existence est obscurité et douleur, et elles ne
peuvent voir que la souffrance qui constituent le coté obscur de
la vie. Enfin, la plupart d’entre elles tombent simplement dans
les bras accueillants de la Mort ou mettent fin 4 leurs jours pour
en finir avec leur malheur. Ce sont les Misérables.

Pour ces gens, le suicide ressemble a une libération, la
pensée de la mort les attirant par sa promesse de les soulager de
la douleur de la vie. Certains pensent qu’il est plus noble de
mourir que de lutter en vain contre le hasard pour étre écrasé par
ce monde insensible.

Ce grand Purgatoire, toujours en pleine croissance, est
entre les mains de Nathaniel, Népharite de Nahemoth. C’est la
qu’il emmene ces misérables dmes pour leur faire subir humilia-
tion et douleur sans fin. En vérité, il fait bien peu de choses avec
ces Purgatides, car ils se tourmentent eux-mémes sans son assis-
tance. Nathaniel fait de leur peur de I'échec une réalité, et laisse
leur agonie se dérouler sous les yeux de leurs pairs les plus res-
pectés, sans aucune protection face au mépris éternel. Rien de ce
qu’ils font ne peut changer I'inévitable, et la mort semble 4 nou-
veau la seule libération de leur amour-propre bris¢. C’est de cela
que Nathaniel tire son plus grand plaisir.

Le Népharite a rendu le suicide des Purgatides impos-
sible dans ce Purgatoire. Toutes les blessures, aussi graves
soient-elles. guérissent en I'espace de quelques minutes aprés
avoir été infligées. La mort et la libération tourmentent les Misé-
rables, puis s’évanouissent comme un beau réve. Ces cicatrices
ne guériront jamais, et les Misérables doivent les porter comme
symboles de leur faiblesse. Ces cicatrices leur rappellent qu’ils
sont méme trop pathétiques pour parvenir a se tuer.
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grattc-cicls du ceeur de la cité, pourtant, peu imm
acharnement les Purgatides essaient de s’y rendre, ils

vivre dans Ia rue ct mourir de faim pour I’ ém‘mté :
trouver une forme de revenus. La seule disponible e
futile et monotone ou il est continuellement réprin
marcher sur les pieds a longueur de temps par ses
Népharites et leurs collégues pervers. Toute tic
prend est totalement dégradante et dénuée de toute
émotionnelle. S’1l échoue ou se plaint, ses pairs et §
se moquent de lui et le raillent jusqu’a ce qu’il admetlg;
échec est di a sa propre absence de qualités.

La vie de famille est sans doute pire. Les s
ments disponibles dans ce Purgatoire sont des appa
infestés de cafards. Les toilettes fonctionnent rarement

rats et autres vermines moins identifiables jouent dans les
d’ordures en putréfaction qui emplissent les étroits oonlﬁlrs
beuglement de la musique retentit jour et nuit, mélé aux eris
la violence familiale et aux alarmes qui sonnent cons
Les bagarres entre locataires dans les halls sont communes,
les Purgatides y sont parfois entrainés, pour ensuite étre
donnés, battus et ensanglantés, sur les tapis tachés d'urine.
entre réguliérement par effraction dans leurs appartements
revenu de leur travail est anéanti.

Depuis peu, le nombre de Purg,and . amrei&:
mente. Les adolescents qui essaient d’échapper
gowcnt comme une v;c dcnucc de sens ou d es

a les torturer. Ils wvent dans dt,s boxes exigus
et dans la crasse, ce qui, rétrospectivement,
fait ressembler leur ancienne vie a
quelque chose proche du bonheur
supréme. Ne vieillissant jamais, ils
sont trainés de force dans desy
¢écoles semblables a des prisons

pour souffrir toutes sortes d’humi



liations aux mains de leurs “pairs” : des bétes inhumaines qui
habitent ces forteresses de désapprentissage lugubres et imi-
tent dans une mascarade monstrueuse les brutes et les stupides
dilettantes qui composent la population d’une école normale.
Leurs cours sont donnés dans un charabia dénu¢ de sens, et
leurs interrogations écrites imprimées dans des langues qu'’ils
ne savent pas lire. La peine pour I’échec est I"humiliation
pubiitjae‘-la"plus odieuse. S’ils tentent de s’échapper, ils sont
ramenés par des surveillants putréfiés et placés en détention ot
m;aau's commeuem davantage d’atrocités sur eux.

Lae;msonnaltté du Purgatide est finalement désinté-
le monde qui Ientoure. Le cycle de punition et de
souffrance san fin le met dans un état proche de la catatonie. 11
aye méme plus de lutter contre son environnement. 11
upplice et I’humiliation de sa personne comme une
nouvelle fonction corporelle. Il reste assis a attendre d’étre tor-
et insulté, parce que la fuite na pas de sens lorsque I’his-
¢ du monde entier est éerite par Kafka. Finalement, il
‘sambre peu a peu dans 1’apathie, répétant les mémes actions
re et encore jusqu’a ce que tout souvenir soit purgé de son

Nathaniel espére pouvoir utiliser le nombre d’ames
tn augmentation dans son Purgatoire pour renverser son
maitre. Ceux qui ont une quelconque étincelle de résistance
sont engagés et transformés en ces figures d’autorité, petites
et voyoux bestiaux qui font de ce Purgatoire I’Enfer
il est. Bientot, il espére avoir une armée suffisamment forte
your parer les attaques de Malkuth et s’emparer du contrdle de
la Citadelle de Nahemoth en méme temps.

es Vétérans

La premiere et la plus grande des pertes de guerre
innocence, et personne ne peut comprendre cela mieux
, hommes et les femmes qui se sont battus et sont morts
nombreuses batailles qui servent de bornes kilomé-
& I'histoire de la Machine. De terribles atrocités et des

sont commis puis rationalisés au nom des idéaux des
es. La plupart du temps, ce sont des civils innocents qui
t en temps de guerre. La plupart des hommes qui com-
ont une chance de contempler le visage du monstre qui
eux. La plupart de ceux qui survivenl sont d’une cer-

res. D autres deviennent fous de chagrin a cause de ce
| qu’ils ont fait. Peu importe le chemin qu’ils empruntent,
 la mort les emporte, c’est Ibrahim qui les accueille
dnns leur Purgatoire.

Le cauchemar n’est pas terminé pour ces soldats. Il
ne fait que commencer. Au moment de leur mort, ils sont
poussés par leur conscience dans I'un des plus grands Purga-
toires. La, sous I’'influence d’Ibrahim, un
Népharite au service de Hareb-Serap, ils
sont placés a nouveau sous le joug

de la guerre. C’est une guerre

sans aucun but, cotés ou

ot o alliés, une guerre ou ils

i ¢+ doivent sans cesse com-

.. battre et tuer pour survivre.
3 Les champs de batailles

% sont tous familiers, tirés
des souvenirs de ceux qui
sont condamnés. Le pay-
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sage ne rime a rien. Les jungles ensanglantées de I'Indochine
frangaise se fondent dans les champs de blé et dans les terres
cultivées vallonées de la France de la Seconde Guerre Mon-
diale. Les déserts brilants des souvenirs des Romains qui ont
combattu le royaume de Palmyre jalonnent I’'Enfer gelé de
Stalingrad. Comme les soldats qui combattent ici viennent de
toutes les époques et de toutes les guerres, le niveau technolo-
gique varie autant que la nationalité des troupes. Des Mongols
se tiennent aux c6tés de vétérans du Vietnam alors qu'ils com-
battent des Croisés et la Wermacht. Les armées sont de la
racaille, des hommes rassemblés au petit bonheur, qui se bat-
tent plus pour obtenir des armes et de |'approvisionnement que
pour gagner du terrain. En effet, il semble rarement y avoir un
quelconque “front” dans ce conflit, et les batailles débordent
les unes sur les autres. Jour et nuit, la guerre s’éternise, impla-
cablement, sans conclusion possible. Les obus de mortier et
les bombardements d’artillerie pleuvent des cieux au hasard,
déchiquetant ami et ennemi de la méme fagon. Les feux tra-
cants et les fusées éclairantes illuminent la nuit, lancants des
lueurs vacillantes blanches et orange a travers le paysage. Les
raids aériens balancent du napalm sur les concentrations de
troupes pendant que les hélicoptéres et les biplans s’affrontent
dans des combats aériens sans fin. La cavalerie blindée
moderne roule sur des phalanges de légionnaires et effectue
des charges effrénées a travers des champs de mine et du fil de
fer barbelé acéré pour attaquer les troupes retranchées. Les
mousquets et les lances cherchent les points faibles dans les
véhicules blindés de transport de troupes. L'air est imprégné
de sang, de fumée et de I"'odeur mortelle des armes chimiques
persistantes.

Combattant ¢t mourant par milliers, les soldats se
retrouvent inévitablement et rapidement ressuscités et préts a
combattre encore. Brilés, abattus, poignardés, matraques,
¢crasés et mis en picces, ils reviennent en parfaite santé. Ce
procédé de renaissance est étonnamment rapide, ne prenant
que quelques minutes, en fonction de la gravité des blessures
subies. Cela signifie qu’il devient presque impossible d’arréter
la moindre attaque puisque les corps tombés des attaquants se
rassemblent lentement pour avancer une nouvelle fois. Les
défenseurs sont constamment envahis par les troupes qu’ils
viennent juste de massacrer. De méme, les attaquants décou-
vrent que le terrain pour lequel ils se sont battus si durement
reprend vie avec les cadavres de leurs ennemis vaincus. La
stratégie n’a pas grand-chose a voir avec ces conflits. Il n’y a
que les tactiques, et elles se transforment en interminables
combats ol I'un des adversaires bat en retraite. Certains chefs
ont donné |'ordre a leurs troupes de démembrer tous leurs
ennemis tombés au combat afin de leur laisser suffisamment
de temps pour vraiment avancer avant que les morts ne se relé-
vent une fois de plus. D’autres utilisent leur charisme pour
ramener les ennemis tués au bercail, et les faire rejoindre leur
banniére. D’énormes armées ont été formées de cette maniére,
et se sont tout aussi rapidement effondrées a cause du rythme
effréné des batailles.

Ibrahim apprécie ces exercices militaires. Il pense
qu’il s’agit du terrain d’entrainement parfait pour les troupes
que Hareb-Serap et Astaroth utiliseront pour anéantir la race
humaine. Les ames de ces soldats sont devenus folles
furieuses, sans piti¢, totalement loyales envers leurs comman-
dants. S’ils ¢étaient lachés sur I'humanité avec des armes
modernes, les soldats innocents de notre monde seraient fau-
chés par ces guerriers comme le blé mir par la faux.

Les Sadiques

Cain, un Népharite de Golab, a créé¢ un Purgatoire
collectif d’une infinie cruauté pour ceux qui ont fait subir de
mauvais traitements a ceux qu’ils aiment. Parce que la maltrai-
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?urgatoire

tance est une expression déformée de I"amour pour la plupart
des auteurs de sévices, Cain déforme leurs perceptions au
moment ou ils arrivent. Leurs sens sont intensifiés et manipulés
et lorsqu’ils font I'expérience de la douleur, ils atteignent le
point de non-retour ot I'on ne peut plus distinguer la douleur du
plaisir. La personne blessée parvient a un état d’euphorie extra-
ordinaire qui lui était inconnu. S’ensuit une dépendance psycho-
logique immédiate a des sensations suffisamment intenses et
ceux qui sont emprisonnés ici font n'importe quoi pour les
retrouver. Un engourdissement de toute autre sensation accom-
pagne cette cuphorie, tout d’abord ¢n comparaison, ensuite grace
a Cain et sa manipulation des perceptions de la personne. Et
c’est la que réside le piége, car la premiecre fois est toujours la
meilleure.

Aprés la premiére expérience, ceux qui se trouvent
dans le Purgatoire découvriront qu’ils n’atteignent jamais a nou-
veau ce méme plaisir, et ne sont a chaque fois qu’a un cheveu de
le ressentir. A chacun de leurs essais, ils découvrent qu’ils ont
besoin de plus en plus de douleur et de stimulation pour
atteindre a nouveau ces niveaux presque euphoriques. Avec le
temps, leurs sens continuent de se dégrader davantage, jusqu’a
ce que seules les plus abominables et les plus atroces des tech-
niques de torture leur donnent la moindre forme de satisfaction.
Affamés de plaisir, ils en sont a supplier les autres de commettre
des actes d’une brutalité innommable sur eux.

Gigantesque chambre de torture, ce monde est com-
posé d’une série de salles et de corridors sans fin pour ceux qui
errent ici, désespérément, a la recherche de sensations. Des
mécanismes pour toutes sortes de torture se trouvent préts a étre
utilisés a coté de fosses emplies de charbons ardents. Des ran-
gées de pointes aiguisées et d’arétes coupantes sont fixées sur
les murs pour quiconque veut commettre un acte d’automutila-
tion sans aller chercher un couteau. Des gens paressent aux
bords de piscines remplies d’huile bouillante qui n’attendent
d’eux que de prendre un bain tranquille. Des lames et des haches
de toutes formes et de toutes tailles gisent comme des feuilles
éparpillées, a portée de main pour des amputations et des mutila-
tions impulsives. En s’enfongant dans le Purgatoire, les appareils
deviennent de plus en plus communs, et de plus en plus dange-
reux. Les appareils qui infligent le plus de douleur doivent bien
sur étre actionnés par quelqu’un d’autre. Cela oblige les gens a
aller voir dautres Purgatides pour qu’ils commettent des atroci-
tés sur leur personne. Dans ce Purgatoire se forment des liaisons
amoureuses, si I'on peut dire, et la capacité a infliger de la dou-
leur devient un atout bien plus important que I’apparence ou la
personnalité. Certains forment une infame sorte de mariage, cha-
cun des Purgatides commettant des actes de torture incroyables
sur |'autre par amour pour lui. D’autres se lancent dans des
sortes d’orgies, ot de nombreux habitants du Purgatoire se ras-
semblent et travaillent en groupe a atteindre un état d’extase col-
lectif grace au supplice.

Avant qu’ils ne puissent plus ressentir aucune douleur,
les esprits de ceux qui se trouvent dans ce Purgatoire ont depuis
longtemps ¢t¢ détruits. Les souvenirs de leur ancienne personna-
lité sont effacés par I'incroyable brutalité de leur existence dans
la terre de supplice au cceur de ce Purgatoire. La seule chose qui
subsiste est leur désir de souffrance, profondément enraciné qui
renait dans leur vie suivante. Cain peut I"utiliser pour les mani-
puler comme il le souhaite, les forgant généralement a emprunter
le méme chemin qui les a emmenés au Purgatoire. Mais chaque
personne qui y arrive en ameéne une ou deux ou dix de plus avec
elle dans I'Enfer de Cain. Alors que le cycle des mauvais traite-
ments continue, le Népharite gagne de plus en plus d’influence
en Elysium. Cette méthode est en fait dppuyée par Malkuth dans
son désir d’affaiblir I'[llusion. Cain ne s’en préoccupe pas, ne
désirant que poursuivre ses buts dans notre monde. Qu’il s’en
soucie ou pas, il travaille, par manque de perspicacité, a saper
son existence méme. Le jour décisif ou la Machinerie de 1'Illu-
sion tombera en panne et ot la race humaine se souviendra de sa
Divinité, ceux qui ont aidé a emprisonner la race de I'Homme
auront du souci a se faire.
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Les Terroristes

Dans un monde de trouble politique et religicux, il
n’est pas rare que des individus zélés se tournent vers la vio-
lence en une tentative d’imposer leurs croyances a une société
qui, en grande partie, ne se sent pas concernée par leur opinion.
Utilisant des bombes et des armes a feu plut6t que le débat
rationnel, et I'enlévement et le détournement plutdt que la
démonstration pacifique, ils essaient de forcer les gens a recon-
naitre les opinions qu’ils supportent, et de porter des coups au
structures politiques et sociales qu’ils n’aiment pas. Tuer des
innocents fait partie de leurs intentions, tout comme remplir de
terreur ceux qui ne sont pas impliqués et ceux qui ne se senten
pas concernés. Le résultat de ce chaos ensanglanté attire 1 aﬁm—-
tion d’Aisha, un Népharite de Sathariel.

Aisha a un lieu pour ces fauteurs de troubles.
Construit a partir des souvenirs de ceux qui |’habitent, le
toire ressemble a un méli-mélo de plusieurs villes et pays. ¢l
cun d’entre eux déchiré par la guerre et contrdlé par des oppres-
seurs sans visage. Ceux qui sont emprisonnés ici doivent lutter
contre I'implacable domination du gouvernement avec les seuls
moyens qu’ils connaissent. Les soldats et la police ratissent les
rues avec une efficacité sans pitié. S’ils sont capturés, ceux qui
sont enfermés dans ce Purgatoire sont entrainés dans les priso
politiques et des camps de rééducation immenses qul dommg@
le paysage. La, ils sont torturés jusqu’a ce qu’ils avouent leurs
croyances politiques ou religicuses, puis brutalement exécutés, |
est 1|np0551ble des echapper et la mort est inévitab H&m
pas seuls ici, et les cris de souffrance des amis et de la famille
qui I"on fait subir la torture résonnent sans fin le long des halls
gris des prisons politiques. On oblige ceux qui y sont em
nés a regarder leurs proches souffrir pour leur propre cu
Une fois que leurs gardes se sont lassés d’eux, ils sont
sous ses yeux. Une fois qu’ils sont eux-mémes tucs
habitent ce Purgatoire se réveillent a nouveau,
rues, et leurs esprits sont toujours emplis des to
qui leur sont chers.

La lutte que méne ceux qui souffrent
futile. Leurs bombes fonctionnent mal ou exploselm
les assemblent. Celles qui se déclenchent bien tuent d
et des enfants & la place de militaires. Les soldats sans
gouvernement brilent des villages et des pités d
entiers, puis exécutent leurs habitants, pour le moindre
résistance. Les officiels assassinés sont rapidement
par des scélérats de plus en plus cruels. Il faut pre
mesures de plus en plus drastiques pour accomplir fa n
forme d’action a I'encontre du gouvernement, et chaque
tue progressivement plus d’innocents. Finalement, les esprits
personnes emprisonnées ici se retrouvent tellement empl
désir de résister qu’elles finissent par ignorer les cris d%s
assassinés, Dans leur esprit, personne n'est innocent ; ceux. 4
ne soutiennent pas leurs efforts sont les ennemis, L(gsqu
tuent ou mutilent leur propre peuple, ce n’est que le prix a
pour servir leur idéologie. En vérité, ils ne cherchent plus la
toire par leurs efforts, mais simplement la violence.

Aisha utilise ce Purgatoire pour cré
propre armée de guerriers fanatiques. Sans. ég nfs poli?l
humaine et assoiffés de meurtre et de destruction, ¢
serviront loyalement Sathariel lorsqu’ Aslaroth; déclen
guerre contre I"humanité. + :






‘:Purgatoire

De [a théorie
ala pratique

L’interaction entre Inferno et Elysium n’est pas a sens
unique. Les Conjureurs de la Mort possédent des sorts pour
ouvrir la barriére entre la vie et la mort. Ils peuvent les utiliser
pour voir les Purgatoires, maudire leurs ennemis, ou méme pré-
server leur ame d’Inferno au moment de leur décés. Dans tous
les cas, il s’agit de Magies puissantes, et également dangereuses,
car les serviteurs d’Inferno n’abandonnent pas volontiers les
ames qui leur reviennent de droit. Ils vouent une grande inimiti¢
a ceux qui voudraient leur dérober leurs victimes légitimes.

Il existe également des artefacts et des édifices,
comme ceux qui permettent de voyager jusqu'a Métropolis, qui
peuvent étre utilisés pour ouvrir un portail vers Inferno par ceux
qui s’y connaissent ou par ceux qui sont trop confiants. Pour
ceux qui peuvent voir au-dela de 1'[llusion et maitriser les forces
qu’ils libérent, ces objets sont souvent des sources de grand pou-
voir. Pour ceux qui les activent sans se préparer aux dangers
indescriptibles qui sont a |'affiit des utilisateurs, ils sont la
source d’une mort lente et douloureuse. Certains des objets ont
¢té congus par les habitants d’Inferno comme des blagues
cruelles ou comme les ¢tapes d’un plan. D’autres sont créés par
des adeptes humains cherchant a augmenter leur propre pouvoir.
Dans les deux cas, ce sont des objets rares et dangereux, et ils
fournissent un théme central idéal pour une histoire ou une cam-
pagne. (cf suppléments Inferno et Guide du Conjureur)

Sorts et Magie

Plusieurs sorts peuvent étre utilisés pour interagir avec
le Purgatoire et les Népharites, faisant tous partie de la Voie de
la Mort. Cette section inclut également les sorts utilisés pour
s'échapper ou délivrer une ame de son Purgatoire.

Vision du Purgatoire

Ce sort est similaire au Rituel “Portail vers le Monde
Inférieur”, mais il est plus spécifique de nature. Il permet au
Conjureur de regarder dans le Purgatoire d’un Purgatide et de
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voir ce qui 8y déroule a travers une fenétre tempoww
I'lllusion. Cette vision peut étre effectuée sans
Népharite qui contréle le Purgatoire en question
puisqu’elle inclut un Cercle de protection. Tant que le
reste dans le Cercle, il est a I’abri des pouvoirs du
Cela ne signifie pas que le Népharite n'a pas c
présence du magicien, seulement qu’il ne peut rien
blesser. Si le Conjureur quitte le Cercle pour une
conque, il perd cette immunité,. Il est assez pro
entrainé vers un destin particuliérement désagre
de sort doit se trouver a I'endroit du Purgatoire du
pour que ce Rituel fonctionne. Contrairement au
vers le Monde Inférieur”, celui-ci ne permet pas de
qu’en Elysium s’il est effectu¢ au Purgatoire.

Niveau de Compétence : 5
Perte d’Endurance : 25 i
Accessoires : Craie, ou pinceaux, ou autre permettant
ner, des bougies noires, du sang du Conjureur
Accessoires Magiques : L’ Epée
Temps d’Incantation : 15 minutes
Durée : 30 minutes

Cercle de Protection : Le Conjureur doit imaginer ou tfacer
triple cercle autour de lui, en utilisant dans tous les cas | ﬁpéﬁ
Invocation : Le nom du Purgatide recherché est répété
cesse, soit a voix haute, soit dans |’esprit du maglc:en,\ dlu'a
tracé des diagrammes nécessaires au sort. ;P

Gestuelle : Le Conjureur fait couler son sang de manicre:
et I'utilise pour peindre un dessin complexe sur wsu%
Ce dessin devient une fenétre sur le Purgatoire récherché lo
le rituel est complet. S

Visualisation : Le Conjureur imagine la
personne dont il veut voir le Purgatoire.
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‘Purgatoire

Invoquer un Né’}aﬁarite

Il s’agit d’une version spéciale et bien plus facile du
sort «Invoquer une Puissance de la Mort». Elle est ¢galement
bien plus dangereuse. Ce sort est bien trop aisé a trouver dans
les bibliothéques, car les Népharites et leurs laquais humains en
font trainer des copies dans la communauté occulte. Le Conju-
reur n’a pas besoin de connaitre le nom du Népharite qu’il est en
train d’invoquer, car il existe différentes versions de ce sort pour
différents Népharites. Ce sort est & peine plus qu’un piége, uti-
lis¢ par les Népharites pour attraper les idiots, et par les magi-
ciens pour protéger leurs connaissances de ces mémes idiots.
Toute forme de Cercle ou de sceau de protection utilisée par le
magicien n’a aucun effet lorsqu’elle est utilisée avec ce Rituel.
Ce qui fait que le magicien est, soit entrainé en Inferno, soit
transformé en serviteur du Népharite invoqué. Dans les deux
cas, la créature utilisera la situation a son avantage, mais sera
toujours tenue par |’étrange code d’honneur des Népharites, qui
leur fait honorer tout marché conclu.

Des personnes possédant un niveau supérieur a 10
dans la Voie de la Mort et qui examinent le Rituel comprendront
immédiatement le piége, tout comme toute personne connaissant
le sort «Invoquer une Puissance» dans une autre Voie de Magie.

Niveau de Compétence : 5

Perte d’Endurance : 45

Accessoires : Une coupe pleine de tétes d’animaux (des rats, des
mouettes, des pigeons, des souris, ou toute sorte de vermine), du
charbon de bois, de I'encens. des bougies rouges et noires
Accessoires Magiques : Le Sceptre et la Coupe

Temps d’Incantation : 6 heures

Durée : Bien trop longue

Cercle de Protection : Aucun Cercle utilisé ne fonctionne,

Invocation : Variable. Généralement un chant en "'honneur du
Népharite, lui demandant sa sagesse et sa connaissance.

Gestuelle : Le Conjureur utilise le charbon de bois pour briiler
I"encens et les tétes tranchées, puis modéle et fagonne la fumée
avec ses mains.

Visualisation : Le Conjureur imagine ses mains en train de for-
mer le Népharite a partir de la fumée, avec de plus en plus de
détails.

T ransfert de regaonsaﬁiﬁté

Ce Rituel permet a celui qui le lance de rediriger les
attentions de tout Népharite qui pourrait I’observer vers une
autre personne. Par conséquent, lorsqu’il mourra, il n'entrera pas
au Purgatoire, mais restera en Elysium. 1l peut également étre
utilisé lorsqu’un Népharite poursuit activement le Conjureur.
D’une fagon ou d’une autre, la créature est contrainte de prendre
la cible du sort plutdt que le Conjureur a la mort de celui-ci. Ce
sort ne détourne que les attentions des Népharites qui observent
actuellement le magicien. Si le Conjureur se trouve pres d’In-
ferno ou s’y rend, il pourrait en fait se passer trés peu de temps
avant qu’il n’attire ["attention d autres Népharites. En consé-
quence, ce sort est assez souvent le dernier acte qu’accomplit un
magicien avant sa mort.

Niveau de Compétence : 20

Perte d’Endurance : 75

Accessoires : Sang du Conjureur ainsi que de la cible, deux
crines, une bougie noire et une bougie blanche, cing bougies
rouges

Accessoires Magiques : L'Epée et la Coupe

Temps d’Incantation : 7 heures

Durée : Variable
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Cercle de Protection : Un pentacle a 'intérieur de trois cercl
tracés avec du sang, de I"ocre et du mercure. Les cing bougie
rouges marquent les cing points du Pentacle.

Gestuelle : Le Conjureur inscrit le nom de la cible avec son
propre sang sur le front d’un des crines, et son propre nom sur le
front de I’autre crane en utilisant le sang de la cible. Les crianes
sont réduits en poudre et la poussiére est mélangée et éparpillée
aux quatre vents.

Visualisation : Le Conjureur se représente la bougie noire
comme étant sa propre ame, et la bougie blanche comme étant
celle de la victime. Pendant qu’elles brillent, le Conjureur les
imagine en train de devenir de plus en plus grises, jusqu’a
que la bougie de la victime soit noire, et la sienne blanche.

Condamnation

Ce Rituel est généralement accompli comme un acte
de haine ou de vengeance. Il attire "attention d’un Népharite au
choix du Conjureur, sur la victime du Rituel, et la marque
comme appartenant a la créature. Le Népharite traque alors la
victime, soit en la chassant, soit en faisant de sa vie un enf
d’hallucinations et d’illusions mentales, en fonction de ses
goiits. A moins que la victime ne connaisse le Rituel de
(‘nndamnalmn ou soit tdmlhere avec la Voie de la Mort, elle

au Népharite, si ce n’est la mort du Conjureur ou la sienne,
magicien doit obtenir une marge de réussite supérieure a I'Ego
de la victime, ou I'attention du Népharite se tourne vers lui. Evi-
demment, le sort ne peut pas étre lancé si le Conjureur |
connait pas le nom et I’apparence d’au moins un Népharit

Niveau de Compétence : 22
Perte d’Endurance : 100
Accessoires : Une Main de Gloire (la main tranchée d un
sin condamné et exécuté), le crine d’un chacal, de I*
brasier, neuf bougies rouges, et des cheveux, du
rognures d’ongles appartenant a la victime :
Accessoires Magiques : L'Epée, la Coupe et le Sceptre
Temps d’Incantation : 13 heures
Durée : Permanente

Cercle de Protection : Deux cercles conccnmque&
petits Pentacles équidistants entre eux. Il est tracé
mélange de cendres, de sang et de salive. Les bougi
sont placées au centre de ces Pentacles.

Invocation : Une longue série de malédictions et d’a
contre la victime, suivie d'un chant invocatoire.

veux ou les rognures d’ongles, ou alors on se sert du sa
écrire le nom de la victime au dos de la Main. Celle-ci est
placée dans le crine du chacal, puis tous deux sont mi
brasier afin de briiler jusqu’a étre réduits en cendres.

e



Icﬁange d’dmes

Voila une des fagons de sauver quelqu’un du Purga-
toire, mais elle requiert I’assistance de quelqu’un en Elysium.
Le Conjureur, généralement un membre de la famille ou
1’amant de la personne au Purgatoire, lance le Rituel pour reti-
 rer I’ame du Purgatide et la remplacer par celle d’un innocent.
La personne relachée prend alors le contrdle permanent du
“corps de la victime, et peut continuer son existence sans
craindre le Népharite qui regnmt sur son Purgatoire. Le
lemple doit étre préparé de fagon 4 ressembler autant que pos-
sible au Purgatoire, et la victime doit étre présente pour que le
ituel fonctionne. Si la victime effectue un jet d’Ego et obtient
e marge de réussite supérieure a celle du Conjureur sur son
jet de sort, la Magie échoue. Le Népharite est alors instantané-
~ ment alerté de la présence du Conjureur, et peut prendre des
mesures a son encontre.

Niveau de Compétence : 26

Perte d’Endurance : 115

Accessoires : Une victime vivante, les habits et les effets per-
sonnels de la personne a secourir, un athamé en argent
Accessoires Magiques : La Coupe et le Sceptre

Temps d’Incantation : 3 jours

- Durée ;: Permanente

ercle de Protection : Neuf pentagrammes gravés sur un
“ercle. Le motif de base doit étre tracé avec un athamé et
décor¢ avec du charbon de bois ou de la craie. Des lampes a
huile marquent les neuf pentagrammes.

Invocation : De longues formules mélées au nom du Purga-
t & celui de la victime.

estuelle : Le Conjureur habille lentement la victime, étendue
ur le ventre, avec les vétements du Purgatide, puis la marque
mélange de son sang et des cendres des objets brilés
Purgatide. A la fin du rituel, I'athamé utilisé pour tracer le
me est enfoncé dans le coeur de la victime.

lisation : Alors que les bougies faiblissent, et que I'ha-
ge et le marquage continuent, le Conjureur imagine la vic-
e devenir une copie du Purgatide.

efacts hés
au Purgatoire

L'une des fagons les plus simples d’ouvrir des por-
tails entre Elysium et Inferno, c’est d’utiliser les objets créés
dans ce but par les Népharites et les Conjureurs au cours des
ages. Comme ces objets qui permettent le voyage jusqu’a
Métropolis, ceux-ci prennent généralement la forme de casse-
téte, de puzzles et de jeux complexes, mais il ne s’agit nulle-
ment d'une régle absolue. Toute utilisation de ces objets est
dangereuse, et peut facilement conduire I'utilisateur dans une
situation qu’il ne pourra peut-étre pas gérer.

KULT

Le Miroir de Borgia

Ce miroir d’apparence simple a une histoire extre-
mement violente. Lucréce Borgia, suivant un Rituel magique
qu’elle avait découvert au cours de ses recherches sur I'oc-
culte, commanda la création de ce miroir. Des maitres artisans
de toute I'Europe furent secrétement commandités pour aider
a sa production, et voyagérent en secret jusqu’a Venise pour y
travailler. Sa qualité artistique défie une observation normale.
L'immense quantité de travail investie dans cet artefact ne peut
étre détectée que grice a4 un examen minuticux, comme avec
une loupe de bijoutier ou des doigts extrément sensibles.
Presque trente métres de rainures et de sculptures quasi invi-
sibles sont gravés dans le cadre et la poignée en argent du
miroir. Ce motif complexe, qui débute au bas de la poignée,
forme un symbole que Lucréce a adapté puis fait inscrire sur le
miroir. Pour compléter la création et garder son cxistence
secréte, elle ordonna la mort des artisans qui avaient exécuté
ses plans, et fit baigner le miroir dans leur sang.

Le miroir lui donnait le pouvoir de voir dans les Pur-
gatoires et d'arpenter les différentes Terres des morts. Il la
transforma également en Népharite a sa mort, et elle s’installa
dans son nouveau Purgatoire, qui voyage avec le miroir ol
qu’il aille. Elle a la capacité de diriger son destin dans une cer-
taine mesure, et le fait tomber entre les mains de ceux qui
vivent de 1’escroquerie et de la trahison. Elle les manipule
pour qu’ils activent le miroir, puis les y fait entrer, pour les
¢duquer dans sa propre ¢école de duperie. Ceux qui se montrent
des éléves doués deviennent des Népharites comme elle, alors
que ceux qui échouent sont jetés dans des Purgatoires proches
pour y souffrir.

Le miroir a eu de nombreux propriétaires. Il a été
acheté, volé, hérité, donné en cadeau ou en paiement de tutelle
dans diverses Voies de Magie. La plupart des propriétaires le
trouvent intéressant mais normal, bien que certains disparais-
sent mystérieusement. On dit que ceux qui sont de véritables
maitres de la Voie de la Mort peuvent utiliser le miroir comme
le fit Lucréce, pour voir les Purgatoires et voyager dans les
Terres des morts sans sort. Si tel est le cas, alors aucun de ceux
qui en ont ¢té capables n’a laissé de signe de cette compétence
derriére lui.

Tout joueur souhaitant activer le miroir doit faire
courir ses doigts le long du réseau ésotérique de rainures en un
certain motif, en commengant par le bout de la poignée et en
suivant une série d’arcs en direction du centre de |'arriére en
argent du miroir. Ceux qui essaient d’utiliser le miroir doivent
effectuer un jet d’Ego avec au moins une bonne Marge de
réussite. Lucréce peut y ajouter ou en soustraire cing, en fonc-
tion de son envie de voir la personne réussir ou non son jet
d’Ego.

Ceux qui souhaitent maitriser le miroir doivent
effectuer un jet de Voie de la Mort avec au moins une Marge
de réussite exceptionnelle contre le jet d’Ego de Lucréce. Son
score d’Ego est laissé a la discrétion du MJ. Un échec lors
d’une tentative de maitriser le miroir signifie probablement un
séjour exceptionnellement long et peu agréable dans le Purga-
toire de Lucréce. Ceux qui ont maitris¢ le miroir peuvent 'uti-
liser pour lancer les sorts «Portail vers le Monde Inférieurs,
«Vision du Purgatoire» et «Cheminer vers I'Hadés» a la moiti¢
du coat d’Endurance. Lorsqu’ils sont lancés via le miroir, les
sorts prennent quinze minutes a achever et ne demandent ni
Temple, ni aucune des visualisations, chants et autres supports
de Magie habituels. Ceux qui ont maitris¢ le miroir maitrisent
aussi Lucréce, et elle doit obéir a leurs ordres comme si elle
¢tait liée par le sort «Lier une Puissance de la Mort», mais
sans durée ¢tablie.
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Les Chandelles de Damnation

Il existe actuellement neuf de ces bougies, et les
Conjureurs de la Mort du monde entier les recherchent avec
enthousiasme. Fagonnées a partir de la graisse d’humains sacri-
fiés, elles furent préparées par un puissant maitre de la Voie de la
Mort il y a des siécles. Le Conjureur ne révéla pas le Rituel uti-
lisé pour les confectionner, mais légua les neuf bougies qu’il
avait créces au cours de sa vie a ses apprentis avec des instruc-
tions sur leur utilisation et leur conservation. Les apprentis sont
depuis longtemps redevenus poussiere, mais les bougies subsis-
tent, se balangant comme du bois flotté séculaire sur la mer de la
communauté occulte.

Lorsqu’elles brilent d proximité d’un Purgatoire, les
bougies ouvrent une fenétre dans I'lllusion. Cette fenétre permet
au Conjureur de voir de I'autre coté sans la moindre crainte
d’étre détecté. Les Népharites et les Purgatides qui se trouvent
dans le Purgatoire ne peuvent pas se rendre compte de cet
espionnage, méme si celui-ci se sert de la fenétre pour s’aider
dans I'utilisation de Magic. L'effet commence dés que la bougic
est allumée, et la fenétre dure aussi longtemps qu’elle brile. Les
bougies rendent aussi 'utilisation de la Magie de la Voie de la
Mort plus facile pour les Conjureurs baignés dans les émana-
tions d'un Purgatoire, ce qui a pour effet de diviser par deux le
coit d’Endurance de tout Rituel de la Mort tant que la fenétre
reste ouverte. Ce pouvoir a fait des bougies la cause de morts et
d’intrigues pendant des siécles, étant donné que des apprentis
jaloux et des condisciples piquaient les bougies a leur proprié-
taire de 1'époque.

Les bougies se consument lentement au cours de leur
utilisation, mais peuvent étre reconstitu¢es grace a un Rituel
simple. Ce Rituel nécessite le sacrifice d'un feetus pour chaque
tranche de 2,5cm a reconstituer. Les bougies font treize fois cette
longueur, soit 39cm, et se consument au rythme de 2,5cm toutes
les deux heures. Si la bougie brile complétement, elle ne peut
plus étre reconstituée, mais jusqu’a présent, aucune des bougies
n'a ¢té totalement épuisée.

Les f’}aées des Oubliés

Forgées par I'Ordre des Chevaliers Rebelles, ces
lames peuvent littéralement fendre I'Mllusion. I1 existait vingt-et-
une de ces lames forgées a partir du squelette de fer de Razides,
mais moins d’une dizaine subsistent encore. La plupart sont en
la possession d’Incarnats d’Archontes et d’Anges de la Mort.
Des Razides et des Licteurs ratissent le monde a la recherche des
épées restantes. Jusqu’a présent, les lames sont restées hors de
portée de leurs griffes, cachées ou utilisées dans des buts divers
par des sociétés secrétes non controlées par les puissances au-
dela de la Machine.

Chacune de ces lames est merveilleusement congue et
il en émane un intense pouvoir, immédiatement per¢u par qui-
conque posséde Conscience Accrue ou Sensibilité a la Magie.
Elles sont traitées comme des katanas en ce qui concerne les
dégats, mais lorsqu’elles sont manic¢es contre une créature d’In-
ferno ou son Incarnat, le niveau de toute blessure causée est
automatiquement augmenté d'un seuil, et leurs coups ignorent
toute armure que peut porter la créature. Cependant, ce pouvoir
n’est que secondaire. En présence d’un Purgatoire, elles se met-
tent & vibrer doucement dans la main du porteur. Celui-ci peut
alors se concentrer sur la lame (obtenant une réussite normale
sur son jet d"Ego) et I'utiliser pour fendre I'lllusion, ouvrant une
fenétre temporaire sur le Purgatoire, comme le sort «Portail vers
le Monde Inférieur». S°il le souhaite, il peut passer a travers
cette fenétre et entrer dans le Purgatoire. Pour en sortir, tout ce
que le porteur doit faire, ¢’est répéter le processus, obtenant a
nouveau une réussite normale sur un jet d’Ego pour percer les
illusions et créer une fenétre de retour vers Elysium. Les Cheva-
liers Rebelles utilisaient ces armes pour secourir les dmes de
leurs membres piégés en Inferno et pour mener leur guerre
sainte contre les Razides.
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Le Puzzle dAisha

Cet objet, qui tire son nom du Népharite qui I'a créé,
est devenu une légende urbaine. Des histoires 4 son propos cir-
culent dans les camps et dans les veillées. Des enfants effrayés
racontent d’un air entendu I’histoire du malchanceux qui I’a
trouvé et a ¢té dévoré par une créature horrible.

Selon I'histoire, la victime typique trouve |'objet
caché dans le fond ou dans le coin des bonnes affaires d’une
vieille librairie ou d’un vieux magasin de jouets. Les motifs
¢tranges du puzzle piquent sa curiosité, et la personne |’achéte el
I'emméne chez elle. Alors qu’elle commence a I’assembler,
forme de quelqu’un assis a une table se dessine lentement. Ce
procédé prend du temps, du fait de la complexité du puzzle en
lui-méme, mais plus la personne y travaille longtemps en un
seule fois, plus il lui semble qu’il devient facile. Il ne faut pas
longtemps & la victime pour se rendre compte que la personne
assise a la table travaille sur un puzzle, et qu’elle lui ressemble
grandement. A ce moment, elle doit effectuer un jet d’Ego avee
une bonne Marge de réussite pour ne pas continuer & assembler
le puzzle par curiosité. La victime peut renoncer au jet si elle
souhaite en voir le reste.

D’une fagon ou d’une autre, si clle continue, le puzzle
la représente clairement en train d’assembler un puzzle dans la
piéce ou elle se trouve a ce moment. Lorsque le puzzle est
presque terminé, une silhouette dissimulée derriére la victime
prend forme. Le visage de cette créature est toujours la derniére
pi¢ce. La personne assemblant le puzzle doit 4 présent faire un
jet d’Ego avec une trés bonne Marge de réussite pour ne p$§
mettre en place la derniére piéce. Si elle la met, le visage d’Al-
sha est dévoilé. Elle attend derriére la victime, tout comm
représenté sur le puzzle a présent complet, buvant sa
qu'a ce qu’elle se retourne pour lui faire face.

Une fois la victime entrainée, le puzzle s'éva
tement. Il réapparaitra dans une autre librairie ou
sin de jouets, attendant qu’une autre victime le
hasard. i



mgarda Cicely se déshabiller len-
lant sa peau d’albatre et ses Sems

et elle savait qu’il appréciait le spec-
es hanches ondulaient s offrant a lui
s toute leur splendeur. 1l passa la langue
:_nalement sur ses levres, attent:f au désir

asquelles elle le chevauchait lui revinrent.
Cela faisait six mois qu’ils couchaient
ensemble et ils avaient appris a connaitre
leurs fantasmes. 1l était voyeur et elle, exhibi-
niste. La relation parfaite

1l était déja nu, allongé sur le canapé
ant la télévision. “Tu comptes la mettre,’
anda-t elle "ou bien tu a l'intention de res-
a rien faire ?. Il sourit avec ['air de ne
toucher et se leva. Il alla jusqu’a la télé-
et ramassa une K7 vidéo. La surface du
boitier en plastique était frais dans sa
| sourit en pensant que ce qu'il conte-
tait loin d’étre aussi simple et banal.
ait LA K7, obtenue par ruse et adresse.
ly n'avait pas tiqué sur le fait qu'il ait dii
er avec l'étudiant pour ['avoir. Elle
ait méme encouragé dans cette voie. Elle
oulait cette K7 et il savait qu’il ne fallait pas
écevoir quand elle désirait quelque chose.

Alors il avait fait boire le jeune homme,
et avait couché avec lui. Lorsque le type avait
mbré a cause des drogues qui se trouvaient
hasard dans son verre, Boyd s était intro-
dans la vidéothéque du gars et avait piqué
ta K7. 1l ['avait embarquée, laissant ['autre
continuer a dormir du sommeil du juste. Cicely
était impatiente de le récompenser pour un tel
coup d ‘éclat. Ses récompen ses valaient bien sa
peme et il était pret a tout pour les obtenir. Le
mot “amour” ne convenait pas
a leur relation mais ils
étaient quand meme
. liés l'un a ['autre,
L B  par  leur  égale
> ~cruauté et leur mal-
& veillance.

KULT

Ft maintenant
«Action

000

Boyd retira la K7 de son boitier et ['in-
troduisit dans le magnétoscope. L'écran nei-
geux vira au bleu lorsque le film débuta et il
retourna vers le canapé. Cicely sourit et s 'ins-
talla a coté de lui. Elle fit courir ses ongles sur
son torse, y laissant des trainées rouges. Il
gémit de plaisir et lui rendit la politesse en lui
pingant brutalement un mamelon. Elle ron-
ronna et se blottit contre lui. Sa chair était
déja brulante de passion. Ils se tournérent
d’'un méme mouvement vers l'écran, et attendi-
rent anxieusement le début du film.

Tous les deux trouvaient trés érotique
de visionner des films interdits, et tout spécia-
lement ceux produits par Dario Fabrici. Les
gotits dépraveés du réalisateur et son imagina-
tion convenaient a leurs préférences. Apres
avoir regardé “Le puissance du Démon” et
“Chair déchiquetée”, ils s 'étaient mis a admi-
rer le soin vicieux portés aux détails. On pré-
tendait que les films étaient de vrais “snuff”,
et que les scénes de tortures et les morts
étaient réelles. Le public était a la fois attiré et
horrifié par son oeuvre, et chacun de ses trois

films avait été déclaré illégal aux Etats-Unis

apres quelques disparitions qui semblaient y
étre liees. Cicely avait eu du bol de tomber par
hasard cet étudiant qui détenait une copie
pirate dans sa collection personnelle.

Elle aimait baiser en regardant des trucs
violents. Elle disait qu 'étre proche de la mort
était aphrodisiaque, et Boyd n'allait pas s'en
plaindre. Entendre des cris attisait également
son désir. Et plus ¢a avait ['air vrai plus son
plaisir était fort. lls avaient cassé le canapé sous
['emprise de la passion en regardant “Chair
deéchiquetée . “La Nuit des Flammes "™ promet-
tait d’étre un des plus grands triomphes de
Fabrici et Cecily avait voulu en obtenir une
copie , surtout pour le regarder en compagnie
de quelqu un comme Boyd.

Les crédits commencérent a s'étaler
paresseusement sur [’écran avec en fond le
visage d'une femme lentement et horriblement
consumé par des flammes en arriére-plan. Sa
chair se racornissait et ses yeux grésillaient .

f
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Turgatoire

Bovd sentit soudain un désir animal l'envahir. 1l
commenca par embrasser le cou de Cecily, bai-
sers qui se transformérent rapidement en mor-
sures. Ses mains a elle caressaient son sexe, et
le pressait étroitement. Ils se frottaient | 'un contre
lautre, se tortillant de fagcon obscéne alors que
les cris et le bruit caractéristique d’une fraise de
dentiste sortaient de la télévision, musique roman-
tique pour leurs libidos perverses.

Avec une habileté chirurgicale, le film
continuait a explorer les limites réelles de la
dépravation et de la cruauté en montrant tout ce
que l'on pouvait réaliser sur un corps humain.
Cela ressemblait plus a une le¢on d'anatomie,
impitoyable et choquante qu'a un film doté d'un
scénario. Boyd and Cicely était perdus entre leur
passion physique et le film. Des cris de plaisir se
mélaient aux hurlements terrifiés de souffrance en
une cacophonie de désir et de brutalité. Cela ne
cessait pas, allant plus loin que ce qu'ils avaient
Jamais osé explorer. Le sang et la sueur coulaient
a flots, leurs chairs se mélangeaient en un seul
étre aux pulsions inavouables. La piece autour
d’'eux disparut dans la lumiére éclatante du plai-
sir, jusqu'a ce que seuls subsistent leurs gémisse- -
ments et les sons provenant de la télévision.

Ils atteignirent ensemble ['orgasme, et
Jouirent bruyamment. Boyd restait étendu sur
Cecily, tentant de retrouver son souffle, compleé-
tement épuisé. Il pouvait entendre les battements
de son coeur a elle, sous lui, dans sa poitrine.
Elle leva vers lui des yeux encore emplis de
luxure, et lui adressa un petit sourire mal-
veillant. Puis elle ['embrassa en lui mordant les
levres jusqu'au sang. Il les lécha et lui rendit
son sourire pervers. “On devrait regarder celui-
la plus souvent” fit-il d’un air innocent, “Je
pense qu'il nous pousse a nous surpasser”. Elle
hocha la téte, puis se rallongea pour voir
l'écran. Son sourire se figea instantanément et
les muscles de ses cuisses se contractérent sous
'effet de la peur. Boyd grimaga de douleur et
leva la téte “C’est quoi ce bordel....”" Ses mots
s ‘évanouirent et il ne put rien ajouter.

Le film continuait, mais la scéne avait
drastiquement changé. On voyait parfaitement a
présent leur appartement. La caméra était bra-
qué sur un couple allongé sur un canapé usée.
Comme si elle sentait sa terreur, la caméra fit
un zoom avant sur le visage de ['’homme jusqu'a
ce qu'il remplisse entierement l'écran de télévi-
sion. Sa bouche s'ouvrait et se refermait spas-
modiguement comme un poisson hors de [’eau.
Bovd se contemplait sur ['écran, effrayé et
confus au-dela de toute expression.
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Jjeter un coup d’oeil au reste de la piéce. Son

fit une voix venant de ['ombre , "Ca n'ira pa.

L’écran passa brutalement au noif
comme si la caméra avait été coupée. Cicely
avait commencé a trembler de fagon incontro-
lable sous lui, lorsque Boyd se redressa pour

appartement avait disparu, remplacé par un
plateau de cinéma. Des caméras de tous types et
de toutes tailles les entouraient. Les techniciens
semblaient faire partie intégrante du concept de
la caméra, se fondant dans l'armature de plas-
tique et d'acier. Les ombres étaient profondes
mais révélaient la présence d'autres “per-
sonnes " qui regardaient le couple les yeux, brii
lant de désirs malsains. Dans un coin se tenait
l'actrice du début du film. Son visage était noir
et ratatiné, brulé jusqu’a l'os. Elle lui adressa
un sourire de ses lévres racornies et un hoche
ment de téte complice. :

"Non...non, non, non... c'est pas bon
tout.” Boyd regarda en direction de la voix e
un homme grand et gras qui secouait la téte.
mouvement dérangea la vermine qui avait erablg
résidence dans ses cheveux et s ‘éparpilla au s
Sa peau était lépreuse et anormalement tirée
les os. "Pas assez d’émotion”, continu

“Essayons encore, avec du se
cette fois..."” Il retourna s’asseoir st
marqué “metteur en scéne” et fit un
accessoiristes, dotés de trop de bras, qu
cipiterent .

Boyd fit arraché si brutalemen
que son poignet se brisa comme une .
Les yeux assombris par la douleur, il v
se faire clouer au canapé par le décorai
chef. Elle hurla lorsque les clous de cha
déchiréerent ses membres. Soudain, on le
cha. Le réalisateur lui sourit et hocha la
“Bien, c'est mieux ainsi...elle bougeait trop,
la caméra.” L’homme se tourna vers lui e
dans un sourire “Mr Boyd pourriez-vous suiv
script cette fois, et étrangler la femme, s ﬂ Vo
plait ?”" Un des accessoiristes lui tendit un gar
métallique et lui adressa un sourire acéré.

Boyd, hébété, se dirigea vers le
et chevaucha Cecily. Elle protesta i
son poignet lorsqu’il enroula. le f‘f da '
autour de son cou. Il leva les yeux _
vers le metteur en scene, attendit
que ['homme hoche la téte
dans sa direction et hurle,
"ACTION!"
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« Je regardais fixement mon visage lacérée dans le miroir brisé des toilettes de la
station service. De minuscules bouts de verre étaient restés plantés dans mes
Jjoues et mon front depuis que j'avais sauté-a travers la baie vitrée de ma
maison, en tentant d'échapper a la femme encapuchonnée.

Ma poussée d’'adrénaline dissipée, j'allais étre en proie a une forte
douleur et de violents tremblements. Mais avant, je devais me laver. Utilisant les
fines pinces de la trousse de secours, je me mis a oter de ma peau les éclats de
verre étincelants.

La porte derriére moi s ouvrit avec une lenteur effrayante et dans la
plainte rouillée du métal en manque d’ huile. Dans le miroir, je vis la forme
souriante de la femme encapuchonnée belle malgré ses traits carbonisés. Elle
m offrit sa main couverte de cendres.

Mon passé m’avait finalement rattrapé, et cette fois, je ne savais plus ou
Juir »

Peu importe la distance que vous mettez entre vous et vos péchés, ils vous suivront.
Peu importe a quelle profondeur vous enfouissez votre culpabilité, ils peuvent la sentir. Ils
connaissent vos secrets et vos désirs les plus sombres. IIs attendent juste au-deld du mur de la -
Mort, affamés et impatients de vous soulager-de votre conscience coupable. .. et de votre ame.

Purgatoire est un supplément pour le jeu de réles Kult. Il contient des informations pour aider
les Meneurs de Jeu a mieux comprendre les eréatures plus connues sous le nom de Népha-
rites, et savoir ce qui nous attend aprés la mort. A Iintérieur, vous trouverez de nouvelles
connaissances sur la Voie de la Mort, de nouveaux artefacts liés a Inferno, et des détails
jamais révélés sur les machinations des créatures qui gouvernent ces Purgatoires et sur la
conspiration qui pourrait ébranler les fondations d’Inferno méme. La fin n’est pas la fin, parce
que

LA MORT N'EST QUE LE COMMENCEMENT

Réservé aux joueurs matures.

Prix de Vente : 13,00 €
ISBN : 2-914892-20-9
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